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CODIGO MAQUINA 



EXPANSIÓN " Et Art ' stH un Pf*>9fama para realizar gráficos. 



MICROFILE 'nteríace Beta para Floppy Disk. 



LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE 
PROFESOR PARTICULAR.™»™* ínclin * d ° 3 



INFORME 



Programas Educa! «vos 



HARDWARE 



ANALISIS Destripamos el 128 K 
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FIREBIRD ENTREGO 
EL PREMIO 
AL GANADOR DEL 
CONCURSO GYRON 



En las oficinas 
centrales de Pors- 
che y en presencié 
de los directores de 
Firebird, Porsche 
España y Serma, se 
hizo entrega a Juan 
Manuel Pérez Váz- 
quez, vencedor en 
el concurso Gyron h 
del Porsche 924 S. 
A pesar de que en fas fotos aparezca el gana- 
dor junto a su maravilloso coche, la realidad es 
que este joven malagueño prefirió embolsarse la 
suculenta cantidad de unos tres millones de pé- 
selas, que es el equivalente en metálico det pre- 
mio. 

Pudimos comprobar, por otra parte, la gran 
sorpresa que se llevaron los señores de Firebird 
por el hecho de que J. M. Pérez hubiera conse- 
guido resolver tan rápidamente el juego, de tal 
manera que se han interesado profundamente 
por algunos programas que éste ha realizado y 
cabe Ib posibilidad de que alguno de ellos sea 
editado próximamente. 




COMPUTERLAND EN ESPAÑA 



El pasado din 28 se celebro 
h.ijis h presidencia dd \ KCflIO 
Sr Primer Ministro de Luxenv 
burgo, actual presidente de la 
( nm unidad Económica Euro- 
pea, el acto de presentación de 
ComputerLand en España. 

Esta multinacional fue fun- 
dada en EE.UU., pero actual- 
mente posee ceñiros en 27 paí- 
ses de lodo el mundo, y su sede 
europea se encuentra en Lu : 
xemburgo, 

Computerbíid posee una de 
las mayores redes de distribu- 
ción de ordenadores persona- 
les. Sus centros comercializan 
una amplia yama de ordenado- 
ras procedentes de los fabrican- 
tes líderes de esta industria: 
IBM, Apple, Compaq, ATT, 
llewlet Packard, ITT, Texas 
JnsIrumeriK ClC Ademas, 
Computerland también comer- 
cializa e! mas avan/ado softwa- 
re, equipos periíerkos \ oíros 
tipos de materiales de suporte 

Un delalle importante que 
demueslni su poder en el mer- 
cado es que será la primera 
compañía que podrá exportar 
ordenadores personales -ci- 
rios de los modelos de ÍBM-, a 




la { l RSS, 1:1 hecho de que en es- 
te píiis esté restringido incluso 
el uso de las I oh copiadoras, 
puede dar una idea aproximada 
de la transcendencia de esli cir- 
cunslancía. 

Computerland se encarga 
aderruts de la distrihue ion de 
los produ ctos, de api ayos finan* 
eieros. asesora míenlos en ma- 
teria de productos y de re Cor- 
mas, de estudios de mercados y 
da una gran cantidad de servi- 
cios a sus clientes. 
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A parí ir del 1 4 hasta el 1 7 
de enero se celebrará en 
Londres la feria abierta para los 
comerciantes *Which Computer 
Show». En esta feria tendrá lugar la 
presentación de algunos nuevos 
mod e los co mo la n u e va ver si ó n d el 
Amiga de Cqmmotíore. 

I Beyond Software y U S. 
iGoId están manteniendo 
una dura batalla legal por la ver- 
sión para Commodore 64 del pro- 
grama Su per man Beyond posee 
los derechos de publicación en 
U.K. y ILS Gotd los de Francia y 
Alemania. Sin embargo, la semana 
pasada llego a conocimiento de 
Beyond que la versión europea de 
Su per man habia sido ofrecida a 
Jos distribuidores británicos Pare- 



ce ser que el problema no llegara 
hasta los tribunales, ya que U S 
Gold se ha comprometido a no in~ 
vadir la exclusividad de Beyond en 
U.K. 



I Imagine ha publicado en 
I estos dfas dos nuevos jue- 
gos con vistas a las próximas Navi- 
dades Yie ar Kung-Fu, un juego 
ambientado en el Japón y que tie- 
ne como objetivo conseguir el do- 
minio de este arte marcial, y Mikie, 
que tiene lugar en un instituto 
americano, donde el protagonista 
es un auténtico Ca sano va. 

I Los juegos más vendidos 
(esta semana en LLK. para 
Spectrum, han sido Elite (Fire- 



bird), International Karale (Sistem 
III) y Back lo Shool (Mrkrosphere). 



¡Ya se puede conseguir el 
I primer ratón para el Spec- 
trum! Tiene un precio de 7 ü£ y está 
fabricado por AMS< la compartía 
que ha venido produciendo e! ra- 
tón para e\ Amslrad. El conjunto 
consta de raí ún, un interface Gen- 
troniks y un lote de software de uti- 
lidades 

I La compartía de software 
I Electric Dreams. ha decidi- 
do Ja recomercialización del famo- 
so programa Deux ex Machine, Es- 
te juego fue nombrado el progra- 
ma del año en 1 984, pero debido a 
la escasa difusión que obtuvo por 
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ADVENTURE INTERNATIONAL 

ANUNCIA SUS 

PROXIMOS LANZAMIENTOS 

La prestigiosa casa de 
software especializado en 
fuegos de aventura, Ad* 
ven tu re International* ha 
anunciado la pro** nía 
aparición en el mercado 
de cuatro nuevos progra- 
mas cí i n versa cion a les 
tras los til limos i vi los c ob- 
tenidos por Gremlins y 
Kobin oí Shemood. Se 
trata de Seas oí Blood, 
Fama si ic l'our y las par- 
tes I y II de Siivtuji' Kl.Liui 

Seas of BIchhI es la pri 
mera de una nueva serie 
de juicos de aventuras 

trisadas ¡'11 los Besl Se- 
llen de Steve Jarksons e 
lan UvfoSSttim, HghKlng 
Fainas! y. La gran nove- 
dad que pn-senia rste pmqia ^ que incluye-, ademas de 

una completa aventura ¡zafira, ima ti-pu-seniai mu de un 
sislvma de c omhaie. fisto permite .i I jugad or resolver tanto 
los problemas de la h i ski ría como los de Ja lucha, 

I.ii E : antastk Four. se ofrece por primera vez la pchsihil V- 
ddd de con i rotar a los cuatro famosos super- héroes de la 
Man el en sus esfuerzos por rescatar a Alicia Masters del 
cast i í I o del nía I vari< * I >e I j c j m i i i . 

Las dos parles de Savaye Island. suri dos programas 
muy interesantes que contribuirán a que las aventuras ad- 
quietan rodauu u 11 imiSuh eslío en el panorama del soft- 
ware, 

Cuatro excelentes programas para los amantes de la 
conversación, 





la casa Autómata, Electric Dreams 
piensa que podría alcanzar con él 
un nuevo y grandioso éxito 

De w#ifrü cOFfesporao/ ALAN H¡AP 



MICRO HITS 




THE WAYOF THE 
EXPLODÍNG FIST 

(Melboume House) 

DUM DARACH 

(Qorgoyk GamesJ 

HYPERSPORTS 

(Imagine) 

spy v$ spy 

(Beyond} 

NODES OF YESOD 

(Odin) 

GLASS 

(Quickstlva) 

HIGHWAY 
ENCOUNTER 

fVbrtexj 

DINAMITE DAN 

(Mirrorsoft) 

PROFANARON 

(Dmamicj 

WORLD SERIES BASKETBALL 

(imagine) 

THAVS THE SPIRIT 

(Softeck) 

DAM BUSTERS 

(US. Goté) 

SUPERTEST 

(Ocean) 

CAULDRON 

(Ptaee software} 

HERBERTS DUMMY RUN 

(Mikrú-Gen) 

FRANK BRUNO'S BOXING 

(Elite) 

JET SET WlíLY \l 

(Software Proyeds) 

SPY HUNTER 

(U.S. Gold) 

\ JUGGERNAUT 

(CRlj 

| FtGHTING WARRIOR 

(Melboume House) 





SuSTERS 
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Jorge Juan, 116. 28028 Madrid 
Tel. (91) 274 53 80 



MICROLID: Gregorio Fdez.. 6. Valladolid 
Tel. (983) 35 26 27. 



SOFTWARE 



Shadow of The Unicorn , 4.290 Pías 

CritK-.il Mass I.tHX) " 

Souíhem Belle 2. 100 

NicHi SHade »*'>#*•*-*• - ,»* « * # .* *• i 1 ,9Fi{) 



Dummy Run 2 100 Pías 

Bouniy Bob 2.100 

W«$l Bank 1.950 

+ * + * + 2. 100 



Con caita programa que nos pidas recibirás completamente gratis ¡un bolígrafo con reloj de cuarzo incorporado! 



HARDWARE 



Convierte tu Spectrum a Plus por 
*ólo: ¿7.990 Piasü 



Servicio técnico de reparaciones Opus Discovery-l . Diskette 3,5* 
Spectrum Tarifa fija ¡¡3.H01) Pías .!! i¡49.500 PtasJ! 



tnterface i + Microdrive? + 4 carruchos + 3 Pro- 
gramas: ¿¡24.900 Ptas.ü 



Commodore-64 
¿¡43 900 Pías.» 



¡¡Ofertas en teclados profesión 
IndcüComp (Nuevo modelo] 

Saga 1 (EJ Estilo) , 

DKTronics (Funcional) 



h . . r r h 



13 895 pías 
10.900 " 
7 900 " 



¡¡Joysíick Quick Shol ti + Inferiíate Kempston 3 9511 Pías " 



Lápiz óptico 3.680 Pías 

Impresora GP-50S 19.500 " 

(\Hlu< ho> MirrfKlrive 495 

Cinta C 15 especial . 85 

Cassette especial 5.295 " 

Amplificador sonido 2.500 

Interf. Centr RS232 8.900 " 

Ampliación a 48 K 



Precios super excepcionales para 
Amstrari (>t>4 6128 825f) 
¿¡Llámanos, le asombrarás!! 



Impresoras lodas las marcas 
con un ;¡20 [ ír, de descuento sobre P.V.P.Ü 



Si el pedido lo deseas contra reembolso (sin gastos de envío), llama al teléfono í'M.i 233 07 35-274 53 80 
o escríbenos a: MICRO- 1 Jorge Juan. 116. 28028 Madrid 



mjcos 



RUTINA PARA GENERAR RUIDOS 



Esta rutina en Código Ma- 
quina reubicable, genera 
ruidos con tan solo pulsar 



cualquier tecla, o varias a la 
vez E3 truco nos lo envía Jo- 
sé Enrique Losada. 



10 FOR m =23330 TO 23351 
20 RERD byte POKE m , by t e 
30 NEXT m 

40 DRTR 205,142,3,123,254, 
119 , 242 , 10 3, 111 , 22 ,0,30,0, 
195 ,98 , 242 , 20 1 

USR 23330 



181,3 
50 
60 



0 ,20 
205 . 



RRNDOMIZE 
GO TO 50 




GRAFICOS 

José A, Molina, nos man- 
da dos programas con los 
que poder desarrollar dos 



tipos de gráficos o dibujos 
en nuestro ordenador Ahí 
van 



50 INK 7: CIRCLE a+3,C+9,£: CI 
RCLE a +13,C+23,2: CIRCLE a +25 , C + 
35,2: CIRCLE 3+35,0+30,2: CIRCLE 
a +45 , C +40 . 2 

60 DATA 40,90,90.-40.200,-110 

70 NEXT i 





10 BOPDER 3: PAPER 3: INK 6 C 

LS 

20 OUER í PLOT 145,12: L>RRU 6 
0 ,60,51*4 

30 PLOT 138,61: DRRU 30,30,51+ 

4 

40 PLOT 63,96 DRAU 25 ,25,51+4 
50 PLOT 209 > 96: DRAU 25,25,51+ 

4 

60 CH'ER 0 INK 7: FOR nsl TO 8 
: CIRCLE 104, 128, n CIRCLE 150,1 
28 ,n : NEXT n 




«ON X GOTO» 

Para conseguir un direc- 
ción amiento más rápido y 
cómodo podemos recurrir 
al ON X GOTO. A parte de la 
expresión matemática GO- 
TO MxK, donde siempre sal- 
ta el programa aun múltiplo 
de M (según el valor de K) a 
se puede usar más libre- 
mente todos los valores que 
se quieran. 



m 



Funciona igual con GOSUB 
Pero si el valor de los parén- 
tesis es falso, saltará a ta 
primera linea del programa 
(hará un GOTO 0). 

Este truco se lo debemos 
a Juan González Tomas 



10 PAPER 

LS 

20 FOR i = 
C=3+b: LET 
20 FOR x=a 
b: PLOT x+d 
30 FOR fis 
PLOT 22+e + 
XT X : NEXT 
f=-X TO X: 
f : NGXT X 
40 CIRCLE 

3 



1: INK 6: BOROER 1: C 

1 TO 3: RERD a , b: LET 
t=2*3+b: FOR d-0 TO 
TO a +10 PLOT X*d,X + 
,t-X: NEXT X: NEXT d 
0 TO 7: FOR X *0 TO 7 
a*x,c-e+x: NEXT x: NE 
C : FOR x =0 TO 7; FOR 
PLOT 30+a+x.e+f: NEXT 

INVER5E l;a+7,e+3,l. 



-O GO TO 
430* ífc =3) 



125#U = 1) +245*<fc=2) +1 



Dentro del paréntesis 
puede haber otros valores y 
cualquier variable, incluso 
literales. Saltará el progra- 
ma al número que multiplica 
al paréntesis siempre que lo 
que encierra sea cierto. 



En úste aspa cío también iwn#ft 
bida loa truco» Qju* nue s itoa iecto- 

r*» quéeran proponer, 

Para ate, no tienen méa que fMaf- 
loi. pot correo e M ICR OHOeSV, 
C La Granja. B Polígono Industrial 

de wooondo (Madrid). 
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PROGRAMAS MtCROHOBBY 



TIBURCIO 

Juan Enrique FÍGUEREDO 



TOMS LAS LETRAS WAVUSGJLAS SUBRAYA- 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO. 



Spedrum 48 K 




Si bien la guio es un defecto a desechar de nuestras 
costumbres, lo cierto es que el buen comer gusta a casi 
todas. Pero si el fantasma de la anemia ronda 
alrededor, la comida no es más que una obligación a 
digerir. 



En esta ocasión tendrás que comer 
los alimentos de las cincos pantalla que 
componen el juego, evitando que los 
fu n ta s mas de la a n e m ia le I os a r re ba t en 
o que al comer con exceso quedes va- 
gando en la eternidad, con lo que ha- 
brías perdido. 



Para manejar el programa cuentas 
con los siguientes mandos; 

5, izquierda, 

6, abajo. 

7, arriba. 
S, derechu 




LCT PUNTOS-* 
LET RECORD -« 



TO U3R "I"t? 



3 POkE £3636 . 9 
lct »-« i_cT u-e 
tit PSntallas-í 

7 fiOfiOCfi í 
ID ÍNK O 
15 RE5TQAC 

se ron n>ush "a 

3* RE.RO ORTOS 
4B POKE N f DATOS 

63 ORTR 36.34,136.319,333, 126. 
1*3, 33 i 

7é OATA ¿a,13&,9e r l£3S6. 13Ó. 1 
é« DATA ¿§ ,133,333, 533, £33, £33 

» oftTft 14,3a .se, na, na,« .ae 

^lOe pRTA £4 ,34 ,2* , 5» r *^, 6B r *& , 6 
11* ORTR B,*,34. 127. 157 .AA^a.D 

s 

113 ORTR 353,3*7,3*3,3*9.346.35 
11* Óo-rr. rf M ,339 .387 P 199,31,(3, 
US OO TO 60Ó 

isa go to en 

^Jge ir PfiwTflLLfl5*6 THEN CO TO & 

isa pRiNT ink a, entOMT i.bt ae 

f .RT 3*,U f M 

E)R IGHT Í,AT 13 



133 Friht ink a, 

,3, -g- k 

1M LCT R-* 

U0 LET C 1 - INT (BNt>il&>+14 
141 IF RTTfl IÍ # C1»«>» TMCN SO 
TO 140 

14Í PAfNT ISHT 1¿ INK 3 . RT l r 

Cl*"C" 

1S8 LET Ca*lNT *RHE-*3EJ #1 

13* RPIMT mtOHT t¡ INK B AT 4, 

ÍU LET O-INT 1RNO*3ei+l. LET H 
■ IKT tnut * it :• +3 
13J JF RTTR IN.O* 4 >36 THEN GO T 

^ 133 PRINT W10HT 1, INK 3,AT N. 

170 LET C-IWT IRNOtlll+lB LET 
Z-INT IRNOtBI +3 

171 IF ATTR fZ,Ei f >Bft TMEN 00 T 
0 1 7(9 

r 172 P»INT 0RIOKT ft¡ INK 3 i RT Z , 

' lCT FaXtffi [RH0*lfrMt lct H 

■ INT lRHp«3*l+l 

ÍOI TF RTTR ir r Min« THEN OO T 
O 1» 

16£ PRINT INK 6QÍCKY 1 r RT F. 

Iftñ LET R»A#] 

30* IF Pí4 THEN 00 TO 140 

ase lct r»*i 

34® LET B ■ INT CRND4133 t4 LET V 
■ INT CANDI») +1 

341 IF RTTR IfiA'luSft THCN OO T 
0 240 

343 IF PANTALLA3-3 THEN LET 6-1 



L LCT y»T 

Sil LfT OftlHT CfkN0*17l «4 LET K 

#Í 

IJ,KI *i» THCN GO T 



►INT <RND#30J#1 
2S1 IF RTTR 



0 3H 

360 IF PANTALLAS»! THEN LET J-l 
■ LCT K-7 

ase LCT Y»! LtT zob 
30e PRINT INK A.ftT Y , Z ; "JJ" 
39* IF PANTALLAS »3 THEN LET Ü-* 




31* LET IMINKEY1 

3SO IF Ifp'tt- THEN OO SUB 13*B 

33* IF It»"3 B " TNCN fjq SUB 1S30 

340 IF TMEN CD SUS 1S46 

33B JF Zt*"B" THEN GO 3ÜB 1360 

3B>S IF P RNTñL L R 5 ■ 3 TMCN LET N*Ml 

+*B IF M ■ INT M THEN 00 TO 4SB 

36B IF PANTRLLA3-3 Tm£n 00 TO 3 

37B LET U-U+l 

373 ir* PRHTALLAS-ft THEN IF U*B 
TMCN LET U-V IF U-« THEN SO TO 
43& 

374 IF PANTALLAS -B THEN OO TO 3 

373 IF Up3 TMCN LET U»<* IF Ui# 
THEN SO TO 430 

37B IF PANTALLAS «a THEN OO TO 4 

*3a3 if 0f>« TMCN co to aeee 

IF Yi3 THCN IF ATTR <6+l P Vl 
OSB ANO ATT A lO + l í U>i>S7 THEN L 
ET B«B + V PRINT flT B^l^Ui" " 00 
TO 4 3B 

4B« IF ,- 1 0 ThEN IF ATTR Í6-1 ,UI 

< >5B AN& ATTft te-l.li] í jB¡T TMCN L 
ET Ú-O-l PRINT AT B + Í f U F " V 00 

to i se 

+ 1* IF ZíM TMCN IF ftTTR {B,M + H 
< >BB ANO ATTR c6,U+lí * >B7 THEN L 
ET U«U#t PRINT flT B,y-1, 00 

TO 

430 IF Z<U THCN IF ATTR <B P U-1» 

< AND RTTR t B , LJ - 1 ] h í = 7 TM£N L 
ET 0RÍNT HT 0,U+I ' GO 

TO 4 

43B LET R-Rtl 

*3B PRINT FLASH t, Bfl'IOHT Ij IN 
K B. PRPER 3 r RT B^Uj-b' 

*3B IF PANTRLLA3 -1 THEN OO TO 4 
Vi 

44B IF ZcK THEN IF ATTR (J,K-1> 
ofi8 AND RTTR U.H-;) t J 37 TNÉN L 

rr niK-1 print m ü.k+i,^ «¡ oo 

*iS ^ 2>K TMEN IF RTTR IJ*ft+lí 
M5fl RND RTTA IJ,K*1Í i H7 THEN L 
CT H-K+l PRINT AT J t K - 1 , " ' 00 

TO 43£ 

447 íí YW THEN IF ATTR I J-l,*! 
C!«B AND ATTft (J-1,K) oB7 THEN L 

ET PRINT AT li+l^Ki" "J OO 

TO 4Sa 

430 IF Y)J THCN IF ATTft (d*l,K> 
nlfl RND RTTR (J*l,Kltí57 THEN L 
CT J«J*1 PRINT flT J-i.Hj» -¡ SO 

TO 4B9 

431 00 TO 1?M 

4£3 PRINT BRIOHT 1; FLASH 1; IN 
K B¿ PAPER 6, flT J,K, "fl" 
4SB IF Y>J ANO Z-K THC 

4*0 JF V»B ANO Z»U THEN OO TO 3 
Bfl 

4ftB IF PAN?RLLR3 0ae -PUNTOS THC 
N LCT PRNTRL LAS ■PRNTRLL AS* 1 PRI 

NT AT Vil;" "¿AT 0*V¿" " ; AT Ji.K; 
" . QO TO 1ÍÍS 
4BJS SO TO 2» 

BB4 FOA K-B TO 7. FOR P * TO 7 
BftB PRINT INK P; RT V . Z r |" N£K 

T P- NÉXT K 

CLS : PRINT AT 10 , IB; FLASH 
|| INK 4; PAPER 6, "HAS PCJ&&IDO' 
307 FOR kmi TO 3: FOR B-l TO 31 

sea becp + ea,o-R: beer .ea,A-e 

NEXT B NEXT A 

S44 LET PANTALLAS ■ 1 LCT PUNTOS 
= & PRINT AT 2,* JJ 0LIICRC5 JUGAR 
OTRFl UEZ^ (5/M) f ' 



lEN 00 TO 3 
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ANO InkE'Í M 



919 IF IHKéVf<J"l* 
"4- THCN GO TÍ 515 
520 IF INKCYI-^N" THCN STOP 

53o rr if^evii 5 - then cls 
bib go to lie 
asa pause 996 cl* _ 

S50 TMK i; LCT CIa'I' 

530 FQP O -O TO 3 1 PfilNT RT 0 , A 

, Cf HCXT R fM A»* TO 31. PRIN 

T HT 21>ApCf HEíCT H 

646 fop h-i to 3 b primt rt A, 3 

I, Cf , AT' A . 6 , C § NEKT R 

FOB Ail TO 13 PRI 
, C» NEHT R 
flU PRI NT RT 1 r 13, Cf,flT 3 , 13, Ct 

oo su* 

676 CO TO 130 
694 PRINT RT "PUMTO*" 
9*0 PRINT AT 3 r I r "RECORD" 
Mj RETUPN 

OIS LET PUNTOS -PUNTOS +26 PPINT 
CRICHT 1 > INK *,RT l , 5 , PUNTO* 
926 IF PUNTO» iPECOAO THCN LCT R 




FO "13 PRINT RT 3.A 



ECOttD -PUNTOS 

930 paínt bricht i¿ 
a, re coro 

163* PRINT HT 3 , 15. BlilS TO 50 ■ 
1030 PRINT flT 9 F 2 F Bll2 TO 311» 
1**0 PRINT RT 9,2,9» 12 TO 111 

tase ppint .rt 7 ifi.oini to lai . 

RT 7 i 17, B* < 17 TO 35 i 

íese print rt 6.3,9942 ro 3' .ht 

Si 7. -OI* 7 TO fll,nf 9. 17 F DI íll . RT 

liso PRINT RT 10,3,61*3 TO S> ¡ RT 
1* P ?,B«¡7 TO 1SS,RT IB, 22,6 1123 

to aS» ,at ío.áa.Mifii 

L09O PRINT flT 1 1 , = , Q * < 1 J j HT 11,1 
7;ei<li,AT 11,25.51(1) .flT 11.23. 

emííi to 231 

11*0 PRINT RT 13,3. EL « l 1 ' ■ RT 

7 r otu3 r RT 12 r ía, ai 19», rt 13,4,0 

ÍU TO Sí.RT 13V7¿Í*I7 TO l5> 
11* PRINT RT 13 ,2, í É 13* , RT 13,1 
7 . flt Í5* . HT 13 ,3B, B>« íj» ¿flt 13, *; * 

Íl* TO 93 RT 13,7,1**7 TO 13» 
126 PRINT RT 14,3,9(12 TO S k , RT 
14,7.6*17 TO 121 ,AT 14,17, Bt<17 
TO 231 , HT 14, ¿5^*1 425 TO 5 10 i 
113* PRIMT RT IQ^.QKÍ TO 9-1 j AT 
19,7,9*17 TO 3*) 

L14B PRINT RT 17,3.6*12 TO 5»;AT 

17,7,01(7 TO 3J0J 

1J5C PRINrr RT IB.l.BfEl TO 1*>,A 

T 19.ia.Bf lií TO í4t,RT 10.55,5* 

<aa to jen 

1153 JNK 0 
1190 PETURN 

1500 IF ATTR (¥,I-U i» OR flTTR 
IY X £~11 «37 THCN RETURN 

1501 BEEP .61 , .81 

-133 OR RTTR 1 
Y,ZI«12& THCN CD SUB OlS 
1S1B PPINT RT Y, 2+1*" "■ OO TO 1 
SBB 

15Í0 IF flTTR íV#lpl3-9fl OR RTTR 
!T + 1,IJ«57 TMEN RETURN 
1531 BCCP ,01 . ,#1 
1325 LET V.¥*i 

1BS7 IF RTTI* ÍY.Zl*12£ OR RTTR í 

V pTJI -1»S THCN ^0 5U0 91ft 

1*30 PRINT flT V-IiZ, 4 00 TO 1 

MÍ 

19+* IF RTTR lV-1-Zí-SB OR RTTR 
IY-l r £j*S? ThTÍN RETufiN 
1^*1 OCCP -di , -di 
1B4B LET y-V-1 

1547 IF RTTR IV.Z! -133 OR RTTR i 
Y. 2 1*126 THEN 00 5uft O IB 

155* PRINT RT Y+l.Z," " OO TO 1 
580 

13BO IF RTTR ÍY r ?tlh#50 OR ATTR 
CYpZtii-flT THEN RETÜRN 

1561 BEEP ,<tl £ *ftl 
1565 LET Z-Z+L 

15B7 IF RTTR ív.Zí »iaa OR RTTR I 
Y, I) THEN ÜO SUB 010 

1370 PRINT RT Y , Z - 1 ; " J 
L5B0 PR JNT IH« 4 r RT Y^r S" 



RÉT 



£7eo PRINT RT J,Ki. H M 

l-'i-O IF i THEH GO TO LT3ff 

17 15 IF YlJ THEN GO TO 174B 

17Í0 EF Zttt, TMEN GO TO 173B 

17SB IF ZfK THEN 00 TO 17ft§ 
173B OO TO 4Sa 

Í73B LCT J«J*2 
73* rr RTTR tJ.Kl.B7 OR RTTR <J 

.Kí«5e THCN LET J-J+l 

Í735 IF ATTp U r K>-57 QR RTTR íj 
^Kl «SB THCN LCT J«J-3 GO TO 17B 

1735 GO TO 45¿ 

174^ LCT 

1743 IF RTTR td F KP*S7 OR ftTTR <J 
,ft3 *3B THEN LET 

174S IF ATT» IU.KI-B7 OR flTTR (J 
,KÍ -Sfl THEN LET J-J + J IF ZoK T 
HEN GO TO 17*7 

174 6 go to *sa 

1747 IF ZfK THEN QO TO |7«0 
175 A LCT K-K*a 

l?5a IF RTTR CJ F K F «^7 OR HTTR ÍJ 
,KI-5B THEN LET K-K+l 
1755 IF RTTR Id.RJ -57 OR RTTR (J 
,10*30 THCN LCT KbK-0 



17SA CO TO 4SÍ 
176* LtT KaK-a 

176a IF RTTR JJ,KI*07 OR RTTR CJ 
# K) *5£ THCN LCT H»K*1 
1765 IF RTTR [J^! *57 QR RTTR ■ J 
-Kl -96 THEN LCT K-K*3 

Í7« Go to ¿ea 

ae«e let o*int irno*4i 

IF 0-1 THCN GO TO 2030 
30*2 IF O «a THEN GO TO 2666 
£003 IF 0-3 THEN CO TO £69* 

acó? let a *b*i 

201* ÍF RTTR re. , J#*57 OH RTTR i. B 
,UI-9B THCN LCT B-C-l SO TO 3«3 

a«»e print rt e-i-v. ■ go to a 
M 

a*3» LET B-B-L 
¿046 IF RTTR iB r U»-B7 
THCN LCT 6 -B 4 1 

265:0 PRINT RT 6 + l.U." 
1 04 

aase lct v^y+i 

3070 IF RTTR ífl F U» -97 
^Jl -50 THCN LCT UiU^l 

366* PRINT RT B.U-l," 

iae ■ 

£095 IF RTTR ÍB.in-S7 QR RTTR (B 
^Ui -96 THEN LET U-U*l 00 TO ftl* 

: GO TO a 



ÜR RTTR 1BJ 
GO TO 206 

GO TO 2 



OR RTTR 19 
OO TO 209 

a 00 TO a 



Rrf 



FLRSN 1, IN 
6. É ^GRNflaTE 



INK 3.RT 



aogft PRINT RT B.U+1, 

1P0 

21*9 LET P-ff+1 

211* IF R<i7 THEN LET 

2136 QO TQ 406 

3*6* CLS PAUSE 76 

3010 PRINT AT 16,12, 

K é r CRIGHT 1 PRPER 

3626 PRUSC 3B# 

3*3* CLS 

3666 PLOT 0.3.C. PRRU 255.0 

3060 LCT flt -"I 
3070 PRINT INÍ 
K 3 PT 1B.1« P R*J 

R6, INH 3.RT lA r l4,fl«1 TQ 41 , 
K 3 F flT lS P l4,fltl TO ll ; INK 3; 

14 t 14, Rf ( TO 43 
3072 &IH PlU^f DI» B§Í4ié| 

3676 PAPER 3 INK 6 BRIGHT 1 F 
LR5H 1 PRINT RT 13¿ 16 i Pl i 1 1 ¿HT 
l*i 1* j P f 1 3 » d AT IB, l* d Pi r5l Rt IB 

6*77 PAPER B PRINT RT 13- 10 i 0* í 
II .flT L 4 L ÍA, Of (21 * AT lS»16;OÍC3» 
, RT lfl . IB . O* 4 4 ¡ 

367B FLASH # PRPER 7 BHIGHT 0 
INK 4 

30BO C IH HKC.i) DIH N|t4 ,Bl 



N 



lct h j 1 1 1 »" i r- 




ha ra» - 

L#T Hf 



nT rt 10 . TI Ü1| < 1 * - RT 1 1 , 



f- ■ 

Í13* PRIWT RT leTi^lUh 
4.H|i2i.RT 13 P 1*. Ht í 5l , RT 13,1* 
;H0C4J 

3125 f-AuSE SB 

3136 PRINT RT 13, 14, 04 É TO 41 

314* PRINT AT 9 , 14 , Hl í 1 í, RT IB,1 

4 J H|Ca» r AT 11, 1 4 . M ( l J l # RT 13 F 14. 

na 4 1 

31*9 PRUSC S 

3156 PRINT flT 12,14^0* 

315* PPINT RT H i 1 4 j M | i i i . RT * r 14 

i H * ¡ 2 1 ■ RT 1* * 1* i Iti E 3l h RT li F l4,H 

fciií 

3^70 PRINT RT 11.14,01 

3196 RPiNT at 7 # if ;n«Tij ;irr a.it 

j. N f f a J i AT 9 p iftj N| 131 j AT lfl,lí^( 
C4I 

31B1 «E3TORC 31« FOR A-l TO fl 

31*2 RCRO N 

3163 flEEP 0.3*,N 

3ia* NCJCT R 

319B FOR R-1 TO 70 RCfip N BCCP 
«.15.N NEXT A 

Í1S0 DATA 11.9,7,9,9,7,9,7 
192 DATA 4. á. 4. ^,4,^, 4^.11, 12, 
14 § 19 P 17 

3194 Ü AT A 4,3,4,9,7,9, 11,13,14,1 

6, 17, 14, 12. Ilp9pll, iap?pl2, lí 

3Í90 OflTA 7V5 ,4,1, A ,#,1.4, 

5,7,9*17^19.14^ 14.17,11.13 

319B DATA 9.3 .9 p 14 , 17 . 16 , 14 , 12 . 1 

1 . 13 ,9 . 17, 16, Í7, 19 * 1* 

3206 PRINT AT 7pl3,0»pRT 8,12.01 

¿rt 9. ia,o« 

3310 (^R I NT flT 6 F 14. Hl < 1 » , RT 0,1* 
, H i ia> p RT 16 , 14 , Ht (31 , flT 11 P 14;H 
t f*» 



3220 PRINT AT 6,14,0* 



L flT^lf 4 l 



3230 PRINT AT 9 . l*i H| í 1 I , « r *- , * 

4 Mfi2i r RT ll r 14,H# ¡Sí ,RT 13,14, 
H1C4I 

3240 PRINT flT 9, 1*¿06 

3396 PRINT AT %é , 1+ , H | ¡ 1 ] , AT 1 1 , 

14,Ht 131 , AT 12 . 14; NI (31 : At 13 P Í4 

3^7* INK * 
33M GO TO 
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SI BUSCAS LO MEJOR LO TIENE 

Ss/tttMtf€ 



iiTU VENGANZA SERA TERRIBLE !! 



SEGURO QUE ALGUNA VEZ TUS PADRES TUS PADRÉS TE HAN DICHO: ¡¡NIÑO DEJA YA DE MATAR 
MARCIANOS Y DEDICA EL ORDENADOR A ALGO MAS SERIOjjJY TU AGUANTANDO MECHA: AHORA ES LA 
TUYA. SE HAN TARDADO 6 MESES EN TERMINAR EL MEJOR JUEGO DE LOS QUE LLAMAN 
DIDACTICOS: HA VALIDO LA PENA PORQUE MAPGAME TE A VA ENSEÑAR PERO SOBRE TODO TE 
VA A DIVERTIR. 

Y ADEMAS... TU VENGANZA SERA TERRIBLE CUANDO JUEGES CON TUS PADRES Y LES DEMUESTRES QUE SABES 
MAS QUE ELLOS. ¿TE IMAGINAS? 




PRESENTADO 

EN UN GRAN ESTUCHE 

QUE INCLUYE 

UN MAPA DESPLEGABLE 



PUEDEN 
COMPETIR 

HASTA 4 JUGADORES 
O EQUIPOS 



AFLUENTES 
PROVINCIAS 
AUTONOMIAS 
SIERRAS RIOS 
CORDILLERAS 
PICOS MONTES 



OPCIONES 
DE CONSULTA 
Y JUEGO 



PADRES 



DISPONIBLE PARA SPECTRUM y AMSTRAD 

Santa Engracia, 17. 2S010 MADRID. Tfn: 447 34 1 0 




ÍH0OÍ 



BACK TQ SKOOL * Aventura gráfica * Microsphere 

REBELION EN LAS AULAS 



Microsphere vuelve a presentar un nuevo juego de 
travesuras escolares* Esta vez el protagonista es Eric, el 
hermano menor de aquel inquieto personaje que hizo de las 
suyas en Skool Daze 



Para aquellos que conoz- 
cáis el Skool Daze, este 
nuevo juego no tendrá mu- 
chos secretos, aunque si 
bastantes cosas nuevas por 
descubrir. 

Sin embargo, el que no 
haya tenido la ocasión de 
disfrutar con la primera par- 
te, seguro que encuentra en 
este Back to Skool un juego 




verdaderamente original y 
divertido. 

Se desarrolla en un seve- 
ro colegio inglés donde, co- 
mo en fa vida real deberás 
asistir a las distintas clases y 
laboralonos y donde debe- 
rás procurar ser un buen es- 
tudiante, respetuoso con tus 



compañeros y profesores y 
manteniendo una conducta 
ejemplar Pero eso no quita- 
rá que en algún descuido de 
un profesor no cometas al- 
guna que oirá travesura, co- 
mo pelearte con algún com- 
pañero, tirarle una pelotilla 
al despistado profesor de 
Hi si oria o disparar con tu 
pistola de agua a ruaJquiera 
que se cruce en tu camino 

Pero si en horas de cfase 
te puedes divertir, no te digo 
nada lo que puedes hacer 
en ei recreo. Este será el mo- 
mento en el cual podras mo- 
verte libremente por todo el 
colegio y buscar entre las 
diferentes aulas los objetos 
que te irán permitiendo ir 
realizando cada vez mas ac- 
ciones di vertidas e ir enlran- 
do en las habitaciones y 
despachos que ai principio 
se encuentran cerrados. 

Uno de los alicientes que 
presenta este juego con res- 
pecto a fa primera versiones 
queseleha añadido una es- 
cuela de niñas, en la cual 
como os podréis imaginar, 
Eric no es demasiado bien 
recibido y que será el esce- 



nario de numerosas y sim- 
páticas gamberradas por su 
parte. 

Pero durante todo el de- 
sarrollo del juego habrá que 
tener mucho cuidado de 
cumplir con las obligacio- 
nes y horarios para evitar 
que los severos profesores 
manden demasiados casti- 





gos a Eric. pues si es pillado 
en muchas ocasiones, el di- 
rector se vera obligado a 
echarle del colegio. 

El juego no se desarrolla 
en demasiados escenarios, 
tan sólo en un pequeño 
jardín y en las dos escuetas. 



pero en ellos hay una gran 
cantidad de objetos y se 
pueden realizar muchos ti- 
pos diferentes de acciones, 
por lo que apenas se nota 
que pasas todo el tiempo 
entre unas cuantas habita - 
ciones r sino que por el con- 





con algunos otros, como ra- 
tones, por ejemplo, que aun- 
que no es muy usual encon- 
trarlos en una escuela de- 
cente, le dan al juego una 
nota simpática 

Los diferentes movimien- 
tos que se pueden realizar, 
permiten que nos movamos 
hacia los lacios o que suba- 
mos o bajemos por las nu- 
merosas escaleras de tos 
edificios, por lo que se nos 
permite una total libertad de 
acción por toda la superficie 
de la pantalla 

Esle juego posee ademas 
algunos detalles curiosos 
como el hecho de poder es- 
cribir cualquier cosa que se 
nos ocurra en cualquiera de 
las pizarras de las distintas 
claseSp o el de poder coger 
en determinados momentos 
una bicicleta con la que po- 
dremos movernos más rápi- 
damente. 

En resumen, si Le gustó 
Skool 0¿aze, encontrarás en 
Back lo Skool muchos nue- 
vos motivos de diversión: 
pero los que sean princi- 
pian les en esto de las peri- 
pecías escotares, seguro 
que aun disfrutarán mucho 
mas con las Iravesuras del 
pequeño Eric 



Ira rio. aunque vayas varias 
veces al mismo sitio, te pare- 
cera que es otro distinto por 
el hecho de que en cada 



ocasión deberás hacer algo 
diferente. 

Por su parte los gráficos 
están bastante bien realiza- 



dos y representan perfecta- 
mente tas diferentes salas 
de un colegio con todos sus 
detalles característicos y 





PSYTRAXX . The Edge . Arcade 



BEACH HEAD II * U. S. Gold . Arcade 



INTERIORIDADES 
DE UN ROBOT 



JUEGOS DE GUERRA 




T he Edge nos presenta 
en esta ocasión un origi- 
nal juego con el que se nos 
oí rece la posibilidad de in- 
troducirnos plenamente en 
el intrincado y complejo sis- 
tema operativo de un autén- 
tico robot. 
Con la ayuda de un pe- 



utiiizar el disparador de 
rayos, i o que hará que ade- 
más puedas sumar un buen 
número de puntos, 

Asl k atravesando el labe- 
rinto de componentes elec- 
trónicos deberemos encon- 
trar las tarjetas que nos per- 
mitirán acceder a la CPU del 
Emperor, dando de esta for* 
rna fin a nuestra misión. 

Lo más destacabie de 
Psytraxx es la gran cantidad 
de pantallas diferentes por 
las que transcurre: más de 
mil; pero presenta el peque- 
ño inconveniente de que to- 
das ellas son bastante simi- 
lares entre si, por lo que 
apenas se te da variedad al 
desarrollo del juego- Por 
otra parte los gráficos tam- 
poco son demasiado bri- 
llantes, pues or esentan un 
diseño simple y en muchas 




queflo micro-androide, de- 
beremos ir explorando el in- 
terior de los múltiples circui- 
tos que componen a Empe- 
ror Robot, artefacto dentro 
del Cual nos encontramos, e 
ir destruyendo los numero- 
sos campos de fuerza que 
nos impiden el paso 

Al mismo tiempo tendre- 
mos que evitar ser atacados 
por los molestos androides 
que, a la ve; que nosotros, 
pululan entre ta maraña de 
cables y chips, Para defen- 
dernos de ellos podremos 



ocasiones da la sensación 
de que la pantalla esta un 
poco vacia. 

Psytraxx resulta por tanto 
un juego aceptable* entrete- 
nido, pero se nota que no ha 
sido realizado con demasia- 
das aspiraciones. 




US. Gold nos presenta 
* una segunda parte cíe 
su anterior programa Beach 
Head. En esta ocasión el re- 
frán de que segundas partes 
nunca fueron buenas, no 
tiene demasiado sentido, 
pues este juego si bien no 
supera excesivamente en 



Los gráficos son muy si- 
milares a ios de Beach Heaó 
pero con la particularidad 
de que en esta ocasión son 
mucho más variados debido 
a la gran cantidad de solda- 
dos y materiales que apare- 
cen, lodo ello bien ambien- 
tado con unos interesantes 
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calidad a su predecesor, si 
lo hace en lo referente a la 
acción, dinamismo y varie- 
dad de acciones. 

En Beach Head II, las mi- 
siones que hay que cumplir 
son bastante numerosas y 
algunas de ellas difíciles de 
realizar 

El juego comienza con el 
lanzamiento desde un heli- 
cóptero de una escuadrilla 
paracaidista que debe ata- 
car, posteriormente, una 
ametralladora que constan- 
temente dispara sobre ella 

Una ve* superada esta mi- 
sión pasaremos nosotros a 
tener una ametralladora con 
la que deberemos destruir el 
mayor numero posible de 
tanques y tropas que pasa- 
rán a diferentes distancias 
de nuestra posición Des- 
pués otras difíciles misiones I 
se irán sucediendo tales co- 
mo pitotar helicópteros, tan- [ 
zamiento de granadas y 
otros tipos de combates y " 
maniobras, todas ellas muy 
entretenidas y cada vez más 
complicadas. 



efectos sonoros que le im- 
primen un gran realismo y le 
hacen aún mas atractivo. 

Por otra parte, se puede 
elegir entre varios niveles de 
dificultad, por lo que siem- 
pre que consigas completar 
una misión podrás ponerte 
las cosas aún más compli- 
cadas mejorando la punie- 
rta y habilidad de tus enemi- 
gos. 

Si te gustan los juegos de 
guerra, encontrarás en 
Beach Head 11 un buen pro- 
grama; pero si por el contra- 
rio aún no le has cogido el 
gusto a Jas maniobras milita- 
res, aqui tienes una gran 
ocasión pa 1 ^ hacerlo. 
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EL RECALO DE ESTAS FIESTAS QUE VALE POR TODOS 

SPECTRUM PLUS Y 128 

¡ALLELUIA, ALLELUIA! 

Le presentamos el regalo de estas Navidades que 
vale por iodos 

Si está pensando en regalar juegos, futuro, aprobado 
en Matemáticas regale Spectrum 

La familia de ordenadores familiares más vendida del 
mundo, 

Y la gran novedad del mercado Spectrum 128 K Una 
exclusiva mundial con teclado en español, y teclado 
adicional para editar programas, textos, controlar 
juegos o como calculadora. 

Con un simple comando puede convertirse en 

Spectrum Plus. Dos ordenadores en uno solo, mzwámwziM q^i^c*^ 



Y una potente memoria RAM de 138 K que le permite 
ejecutar los programas más complicados, almacenar 
más información... 

SPECTRUM PLUS Y 128 
ORDENADORES CON BUENA ESTRELLA 




investronica 
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SABOTEUR • Durell • Arcade 




RIESGO, ACCION Y DESTREZA 

A bordo de una lancha neumática llegas tiasta las proximidades del Edificio de Seguridad, 

donde debes entrar y t evitando a vigilantes y perros adiestrados, localizar un disco que 
contiene una información altamente secreta. Una vez finalizada tu misión podrás huir en un 
helicóptero que se encuentra en el mismo edificio, ¿Te atreves? 



DL- h\ niijnü [k: Durell, 
nos llega uno de los 
mejores programas 
de todos los que se han rea- 
lizado en los ú Mimos meses 
de cara a la temporada Navi- 
deña, 

En este juego se nos ofre- 
ce ta posibilidad de realizar 
varios tipos diferentes de 
acciones, por lo que casi es 
como si tuviéramos Fmfchos 
juegos reunidos en uno Por 
ejemplo, podemos luchar 
contra los guardias utilizan- 
do nueslra habilidad en el 
dominio de las arles marcia- 
les, o bien lanzarles los ob- 
jetos contundentes que po- 
dremos ir recogiendo por 
Jos numerosos pasadizos y 
habitaciones del edificio 
También tendremos la posi- 
bilidad de utilizar algunas 
bombas de reloj en a que se 
encuentran ocultas en los 
lugares más intrincados pa- 
ra destruir los muros que 
nos impiden el paso a otras 
galerías, o bien emplearlos 
para volar la sala de ordena- 
dores o cualquiera otra cosa 
que se nos ocurra 
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Pero para realizar todas 
estas acciones, asi como 
para completar la misión, 
disponemos de un plazo de 
tiempo muy limitado, por lo 
que no podremos entrete- 
nernos demasiado en dar 



vueltas por el edificio, ni 
tampoco deberemos ensa- 
rtarnos mucho en nuestras 
peleas, o de lo contrario per- 
deremos un tiempo precio- 
so y nos resultará muy difícil 
conseguir el disco y poder 



huir en el helicóptero 

Este detalle del tiempo, a 
pesar de que en un principio 
parece un inconveniente, 
cuando has jugado varias 
veces, te das cuenta de Que 
al íin y al cabo es uno de los 
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mayo r es a ti ci entes de Sa b o - 
teur, pues con esto se evita 
el tedio de algunos juegos 
en tos que no sabes que ha- 
cer ni donde ir y que resul- 
tan extremadamente monó- 
tonos Aquí o lo haces rápi- 



damente o no lo haces, aun- 
que siempre tienes, por su- 
puesto, la posibilidad de in- 
tentarlo de nuevo, pero sa- 
biendo ya que no tienes 
que perder ni un segundo. 
Ademas se puede elegir en- 



tre nueve niveles diferentes 
de di (i cu liad en los que cada 
vez se ofrece menos tiempo 
y los objetos se encuentran 
más ocultos. 

Sin embargo, para noso- 
tros la mayor virtud de Sa- 



□oteur es la gran calidad de 
sus gráficos y su total ¡.■«■■r 
fección de movimientos Na- 
da más empezar a jugar te 
quedas totalmente sorpren- 
dido con la manera de mo- 
verse que tienen los diferen- 
tes personajes: el sabotea- 
dor, los perros, los guar- 
dias Todos ellos poseen 
un realismo asombroso, pe- 
ro me| orados ademas con 
algunos detalles un poco 
fantásticos, como por ejem- 
plo los safios que puede dar 
el protagonista, que hacen 
que todavía resulten más 
atractivos que si losestubie- 
ra realizando una persona 
de verdad 

En fin. la m poco conviene 
que os pongamos demasia- 
do bien a Saboteur, pues 
podría ocurrir lo mismo que 
cuando te hablan maravillo- 
samente de una película 
que te haces la idea de que 
vas a ver algo asombroso y 
luego le llevas una pequeña 
desilusión. Mejor será que 
comprobéis por vosotros 
mismos sus virtudes y sus 
tallos. Eso sl que conste 
que a nosotros como hemos 
dicho al principio, Saboteur 
nos ha dejado verdadera- 
mente asombrados y que 
nos parece un excelente 
programa 






Arcade • Gremlin Grafios 



MONTY ON THE RUN 



SPY VS SPY « Beyond . Arcade 



¿Os acordáis de Monfy 
Moft?> eí simpAttco oso hor- 
miguero que luchaba de- 
sesperadamente por conse- 
guir su libertad? Pues ahora 
vuelve al ataque con nuevas 
y divertidas aventuras. 

E st a vez Monty de be r á en - 
coritrar la salida de la guari- 
da en la que se ocultó cuan- 
do consiguió escapar de su 
antigua prisión Para ello, 
además de ír recogiendo to- 
das las monedas de oro que 
encuentre para poder pa- 
garse después el pasaje del 
lerry que le conduzca a un 
país donde refugiarse. Mon- 
ly tendrá que eíegir de entre 
los muchos objetos que se 
le ofrecen, los cinco correc- 
tos que le permitirán dar con 



wONaffá 




y el desarrollo en general del 
juego sigue en la misma 
linea que en sus anteriores 
aventuras Monty' s Inocent y 
Monty Mole, salvo algunos 
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tan anhelada salida. 

Como en anteriores oca- 
siones, realizar esta tarea no 
resultará nada, pero que na- 
da sencillo. Todo lo contra- 
rio. al tener que esquivar lo 
dos los obstáculos y el mo- 
verse rápidamente por la 
complicada mará na de ca- 
lles, tuberías, ascensores, 
pasadizos y un sin fin de la- 
berintos, seguramente Je lle- 
vará mucho tiempo y más de 
un disgusto, Sin embargo, el 
pequeño oso está dispuesto 
a cualquier cosa con ta! de 
escapar de una vez por to- 
das de ta persecución de la 
ley. 

Por lo demás, los gráficos 
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pequeños detalles que le 
hacen un poco más atracti- 
vo y variado. Sin embargo, la 
idea inicial fue tan bri fiante 
que realmente no represen- 
ta ningún inconveniente el 
hecho de que todos los pro- 
gramas sean lan iguales en- 
tre si, sino que por el contra- 
rio siempre apetece que 
Gremlin G ralles cree cada 
cierto tiempo nuevas peri- 
pecias para Monty. 




ACCIONES 
SIMULTANEAS 



B 



eyond nos presenta en 
esta ocasiún un progra- 
ma muy original Se trata de 
Spy vs Spy, un estupendo 
juego en el que se dan cita 
gr> gran número de o&rm~ 
teristicas que le convierten 
en algo muy especial 

Podríamos empezar con 
cualquiera de ellas, pero 
quizás la que más llame la 
atención es el que puedan 
llevar a cabo dos acciones 
simultánea mente, pero in- 
dependientemente una de 
otra Nos explicamos Con 
Spy vs Spy pueden jugar 
dos jugadores o uno contra 





el ordenador pero cada uno 
puede realizar sus acciones 
sin tener en cuenta a su ad- 
versario, e intentar comple- 
tar la misión antes que el 



Pero esta no es ¡a única 
característica destaca ble de 
este programa Los gráficos 
son también realmente ori- 
ginales y simpáticos, y, aun- 
que no son excesivamente 
complicados, tienen unos 
deta ii es muy cu ri o sos que l e 
dan una gran vistosidad ai 
juego 

Por otro lado, la misión 
también resulta muy diverti- 
da, y según el nivel de difi- 
cultad que elijamos apare- 
cerán mas escenarios dis- 
tintos y nuestro espía rival 
s#rá mych^má&MMy rápk 

rio 

Tampoco os podemos co- 
mentar muchas cosas más, 
pues la gracia está en des- 
cubrirlos, pero seguro que 
Spy vs Spy no os defraudará 
en absoluto y encontraréis 
en él un programa que real- 
mente merece i a pena, 




otro, si bíen r en algunos mo- 
mentos, también se puede 
luchar directamente contra 
el espía enemigo. Esto se 
co nsig u e g racias a q ue apa- 
recen en la pantalla dos es- 
cenas diferentes, totalmente 
separadas e independien- 
tes entre Si 
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^"íEi í\\ tara ra!** - tÍ. 

Ahora en tu quiosco, y como una auténtica la primera re^~ 

primicia mundial, puedes conseguir el más «Your Computer». 

sabroso y variado menú de Europa para tu or- 
denador. 

Ya tienes editados en cassette los 
mejores juegos y utili- 
dades publica- 




SOFTWARE 



LOS NUEVOS HEROES 




Las fechas navideñas siempre ha sido una época myy propicia para que fabricantes, 
distribuidores y comerciantes fuercen al máximo la máquina de consumo, con 
el fin de ofrecer al público la mayor cantidad posible de productos. Por supuesto, el mundo 
del software no quiere quedarse atrás en este sentida, por \o que en estas dios se amplia 
enormemente la gama de programas destinados al receptiva consumidor* 



Todos, desde el programador, hasta 
el mismísimo comercian lc h se Han lan- 
zado en una frenética carrera por con- 
seguir que sus olerías sean Lis mas Lid- 
qu indas, las que mas gusten, las que 
oírc/can una mayor calidad, en una pa- 
labra: las mejores, lisio provoca una 
enorme saturación en el ni creado, por 
lo que cada ve/ le resulta más difícil al 
sufrido consumidor la elección de su 




compra. Por eso, hemos querido hacer 
un pequeño resumen de las próximas 
novedades y de los futuros proyectos 
más destacados de las casas de softwa- 
re. Por supuesto que en tan reducido 
espacio no podemos abarca rlas a tudas, 
y os pedimos disculpas por ello, pero 
creemos que aunque no están todas la 
que son si son tudas l:is que oslan. 

Adaptoeién de p&liculos 

Hntrando ya de lleno en el tema, he- 
mos comprobado que existen un gran 
numero de estos programas que, quizu 
para asegurarse un éxito di? antemano. 
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se han realizado basándose en el argu- 
mento de películas famosas ci en obras 
cumbre de la literatura, listo, evidente- 
mente, facilita enormemente la crea- 
ción del programa \ hace que el usua- 
rio conozca, al menos de una manera 
húrtame aproximada, en que va a con- 
sistir el desarrollo del juego. Este es el 
caso de programas como Rambo 
(Ocean), el popular héroe protagoniza- 
do por Sitvester Slattone; ZwñftV.S. 
Go1d), que aparecerá en e' mercado 
por el mes de enero; Rohiu tfc tos fíos- 
QUfs o ta mismísima Historia hiivrmhnt* 
Me. Parece ser que, además, para estos 
programas existe incluso un director 
de t-ine favorito: Sleven Spüberg, de 
quien se han real i /a do versiones de 
películas como (¡rrm/itis. fmliatui Jones 
o los (iimmesr habtendü metuset 
proyectos por pane de Ltectric 
Dreams, una nueva casa de software 
británica, de hacer un juego con el te- 
ma de su última creación, fímk lo t/tc 

Los distribuidor» 

Evidentemente en Lspaña el papel 
mas importante dentro del marco del 
software, lo desempeñan las cusas dis- 
tribuidoras. Hstas son las encargadas 
de seleccionar de entre lodos los pro- 
ducios (hrilanicos y americanos en su 




práctica total ¡dad í aquellos, oye 
pueden adquirir una mayor popula- 
ridad en nuestro país y. lógicamen- 
te, de importarlos y distribuirlos. 

De entre éstas, lasque tienen pre- 
parado un mayor despliegue navi- 
deño, lanzando un considerable 
número de novedades al 
mercado son Trhe. ABC y 
Serma (todas ellas \ull- 
eienlemenie conocidas por 
nuestros lec- 
tores). Krbe 
es la que qui- 
za posea el 
mayor nú- 
mero de títulos 
y los hay para to 
dos los g usios: fan- 
tásticas aventuras es- 
paciales como Grílktíl 
Xfuw i Durell) o \\tnn tu- 
ne iHewson Consultante), 
juegos de guerra como 
ftvicA// í W//<U.S.GiMdK 
una amplia y mejorada se* 
gumía parle del excelente 
lleach Head y, juegos de 
una enorme acción \ dina- 
mismo como Sahotruf 
( Durell K Rumho 0 Yier 
Kuiix f ui Imagine): sin ol- 
vidar un importante 
juego educat ivo con c 
que se puede cono- 
cer de una manera 
divertida la geo- 
g ra fía de Es- 
pana Mar 

game* 

Por su par- 
le, Serma tam- 
bién tiene pro 
vedados una bu 
gramas. Algunos 

gundas partes de juegos que ya al 
canzaron un enorme extlo, como es 
el caso de /ta A /MtYAwjflMikrosphc- 
re), donde tiene lugar las nuevas tra- 
vesuras escolares comenzadas en 




•¿i 

ril . w^^r 

nena cantidad de pro* 
os de ellos son las se- 






colección compuesta por tres progra- 
mas educativos. 

Hn cuanto a ABC, no tiene demasia- 
das novedades, pero algunas de ellas 
son sumamente interesantes, como los 
dos últimos productos de Ultímale: Cy- 
hvrttnu una emocionante carrera espa- 
cial y Guttfrixht, un bonito juego am- 
bientado en el legendario Oeste amen- 
cuno; Tmndhtíwk, una importante crea- 
ción de Digital Sistem que versa sobre 
un helicóptero > guc es! a alcanzando 
un enorme éxito en lodo el mundo, y 
por último* tiiiriixiit (The l:dge), la 
gran estrella de ABC. que posiblemen- 
te sera uno de los títulos mas vendidos 
en las próximas fechas. 

Software no c i ¿mol 

l:n nuestro pequeño resumen sería 
imperdonable que nos olvidáramos de 



Skool Dazc y, Monty ott (he Rutt (Odinh un estupendo Areade basado 
iCrremlins Cjrafiesh que nos trae las en el milico personaje medieval e hittv- 
nuevas i¡ venturas del simpático oso *wfi*wat kant/c (Sisiem 3), un;i emo- 
hormiguero. Otras novedades muy in- donante competición de lucha, así co- 
te resunt es son Rohiif t/e tt>\ btrufiti 1 * mo algunos títulos de E : irebird y una 
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las creaciones que se esuin haciendo, y 
cada vez con una mayor calidad, en 
nueslru país. Y hablar del software na- 
cional es, por supuesto, hablar de Di- 
na míe. 

Como ya sabrán los asiduos lectores 
de nuestra revista, esta compañía liene 



U N 




preparados ires i mportan íes l¡in/a- 
micnios al mercado: Sgrizam, un juego 
de espadachines. Ole Toro* que ya os 
podéis imaginar cuál es su argumento 
y Cametol Humor*, un lanEiiNlico urca- 
de situado en un ambiente mitad futu- 
rista y mitad medie val. 1 7 si os progra- 
mas serán distribuidos por 1-rbe y les 
augurarnos un sonoro éxito, 

También cabe destacar un proyecto 
que Made in Spain. una novísima casa 
de software, está a punto de convertir 
en realidad: Sir latí, un arcado de lo 
más original que está a lean /ando un 
lugar destacado dentro del panorama 
europeo. 

Y esto es todo lo que, según nuestra 
modesta opinión, cabe destacar con res- 
pecto a las novedades para el 86. Sabe- 
mos que algunas cosas han quedado en 
el tintero, pero esperamos que al me- 
nos haya servido para que los usuarios 
puedan hacerse una idea general de co- 
mo van a ir las cosas del software du- 
ran le estas navidades. 



ESTOS SERAN LOS HEROES' 86 

IHI RAMBO. No cabe duda de que éste será una de 
las principales estrellas del próximo año. Desde luego 
valor y fuerza no le faltan para ello. 



ZORRO. Este curioso personaje de oscura vesti- 
menta, ceñido antifaz y espada en ristre, lleva ya mucho 
tiempo siendo un héroe de leyenda. Seguro que consi- 
gue seguir siéndolo por un año más. 

■B SABOTEUR. Este enmascarado saboteador hará 
las delicias de todos. Apostamos por él como futura es- 
trella. 



mm ROBÍN DE LOS BOSQUES. No necesita presenta- 
ción ¿Quién no conoce las virtudes del ladrón más fa- 
moso de la historia? 



^Hl ERtC, Este travieso estudiante se ha encontrado 
ya con parte del camino recorrido por su hermano 
mayor, pero seguro que es capaz de superar con cre- 
ces las diabluras de su predecesor. 



^■1 SGRÍZAM, Dinamic ha dejado un poco olvidado a 
Johnny Jones y ha puesto todas sus esperanzas en es- 
te espadachín. Por algo será. 



ISVAR, No nos cabe la menor duda de que el pro- 
tagonista de Fairlight se convertirá en uno de los mayo- 
res héroes de la historia de los juegos. 
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UTILIDADES 
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FRECUENCIMETRO DIGITAL (y II) 

Vidor GARDA y Antonio GONZALEZ 

La semana pasada presentábamos una rutina 
susceptible de ser utilizada como Frecuencímetro Digital 
y explicábamos la necesidad de un programa Basic 
para comandarla adecuadamente. De esto y del método 
práctico empleado para su puesta a punto trataremos 
en esta segunda y última parte. 



I Vu Lk'duL'itLi !u fórmula del nú- 
mero de viudos que empica el /-80 en 
ejcaiur h rutimi p;ir;i Ion distintos con 
tenidos de \iC \ MI. > \,i operativa L s(.i 
(se encuentra incluida en forma de 
[MI \S en l;i linea 41 K) del programa 
BASIC), se trata de asegurar que el cal- 
culo de las Irecucnctassc rcali/a con la 
mayor exactitud posible. 

Puetta a punto 

Una ve/ tecleado y cjccuiudo el pro- 
grama, puede ocurrir que uña pequeña 
variación en la frecuencia de funciona* 
miento del 2-80 desvíe la exactitud de 
los dalos. Para asegurarnos de que esto 
no era asi. hemos realizado un test con 
un gran número de frecuencias. 

Para ello se han utilizado dos Spec- 
trum conectados vjy amplificador. Uno 
de ellos ejecutaba un programa de emi- 
sión de una frecuencia determinada, a 
través del zumbador y de la clavija 
MIC. EJ otro contenía el programa del 
frecuencímetro y operaba detectando 
lu señal que se Le inyectaba desde el 
amplificador. Con los dalos conseguí- 
dos elaboramos una iíráfka (ver grYtítea 
X l dentro del rango 500 HZ 8(K)0 Hz. 
Hn la gráfica sólo mos tramos el rungo 
>()(> H/-150Í) 11/ pnr insulicicncia de 
espacio, pero creemos que es clarilica- 
dora. 

La constancia y la regularidad de los 
puntos en la gráfica demuestra que ta 
desviación es fácilmente subsana ble, 

A continuación realizamos el ajuste 
por mínimos cuadrados de la nube de 



puntos, con lo cual obtuvimos la recta 
de ajuste, que es de la forma: 



Y = 0.03098 X - 0.617 



para las desviaciones A H¿ (ver grá- 
fica). 

El último paso fue multiplicar el divi- 
dendo del cálculo de la frecuencia por 
el inverso de la pendiente de la recta de 
ajuste. 




nota 



C 

C n 
D 

D » 

E 

F 

F 8 

G 

G M 
A 

A a 
B 



DO 
DO» 
RE 
RE m 
MI 
FA 
FA * 
SOL 
SOL » 
LA 
LA U 
SI 



FRECUENCIA 

261.626 
277.183 
293.665 
311.127 
329.626 
349.228 
369.994 
391.995 
415.305 
440.000 
466.164 
493.883 



PERIODO 

478 
45t 
426 
402 
379 
358 
338 
319 
301 
284 
268 
253 



BEEP 

O 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 
10 
11 



Tabla de notas musicales con indicación de Frecuencia, periodo y equivalencia 
Beep det Speclrurn, 

El programa BASIC simplemente 
real i /a el ailculo de h frecuencia y la 
presentación en pantalla del resultado. 



Utilización del frecuerKirnefro 



Conviene indicare insistir en varios 
aspectos de este programa: 





Gráfica de la desviación de la frecuencia y recta de ajuste. 
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- 1:1 programa mide cualquier tipo 
de señal (en di en Le de sierra, cuadrada. 
eic,K 

- Es aconsejable que la señal de en- 
irada tenga suficiente nivel pura que 
pueda captarlo el ordenador con facili- 
dad. 

- S i se u i i I i/a n seña I e s con r u i d os y 
variaciones indeseables, el valor puede 



PROGRAMA PRINCIPAL 

1 fien --HICflOHOW< 

a REH FRECUENCIMETRO- 

3 REfl MCÍTAL 

5 LCT i**? 
10 PflPt» 9 CLS SQRDER « 
1 5 PMU GftBU O , 1 ?S &RA 

u c-rbu g.-im 

j5 phint tnk cÍj_rt lis, 3, ' ■ 

RU 0 

«a PRINT RjT IJ.Í, ON DEEP + » 
1 . 4S 

pbjnt imk 6. oreumt i . rt * a 

5r RE CUEMC X ME T RO DIGITAL". INK 
i.ftT S . 1 fl . " fí 1 1 « 
LtT l 1«U3R 
4flB DATA 3 3 .39.92 . 2fl3 , 110 4*2* 

,2lO . 554 , ¿05 , 1 19 . 3Í .249 ,35 , 219 ¿ 
54 r 203 , 1 19 ,*fl ,£*9 .23? .67 ,3*4 , 1» 



4l6 iPCR Hall TÜ 
POKE N L Ü MC«T N 
445 PAUSE 0 



11+47 RERD D 



rsm i.at e.e P 

ilOM EHTCft: .MEP *«L,4$ 



446 LCT ta -7 * 
3 *44 PHfMT r FL* 



'Prf 



sea RANCQHize tjSR ii 

51* LCT bC-PEEK 3^S*0*2H*PEE^ 
fc '*.ro LET hL.PEÉK 32S*£*256*PEÍtK 

sa»s 

7 10 LET 

í + 5c6 
9&fl PRI^iT ATT 

print 4,. 

IX" 

LCT ca*B PPINT 
3 . 3 -i" 

"910 SEÉP ,1,4© 00 TO "i 



rtU -hltbí 

i i t . 0Í- i t iS4 * r n- y ■» S i i56' 

i* r ie, "pftECvCMCift 

RT 12 . 1S r INT £1 11 

■ i.flff 13,10- # 

lN*t ta, at 1 



quedar gru ve mente falseado. Por ello 
aconsejamos la uiíliz¡ición de fuentes 
«limpias». 

Por útlimo, pura su utilización no ha- 
cen (alia muchas instrucciones; 

- Cargar el programa y ejecutarlo. 

- Introducir una señal en EAR, 

- Pulsar una tecla cualquiera y rea* 
lizar la medida. 

En ocasiones puede producirse un 
falso «crash» en el que el ordenador no 
muestra la frecuencia > tampoco res- 
ponde al teclado, listóse debe a que se 
encuentra en el bucle de espera de se- 
ñal y no puede salir de ¿1 hasta que no 
delecte un pulso alto, Hazlo así y tu 
Specirum le mostrara I.l medida, con lo 
cual ya será plenamente operativo. 




ÍA NIMERA 
MISTA 
SOBftE 
MODELISMO Y 
JtADIO-CONlflOL 
EN EL 
MUNDO 
DE HABÍA 
HISPANA 





revista de radio control y modelismo 

Todos los meses fe informará de las principales 
competiciones nocionales e internacionales, 
novedades del mercado, pruebas de productos 
comerciales, así como una serie de artículos 
técnicos escritos por ios mejores especialistas»., 
y muchos cosas mas 



MICRO DEALER 



Duque de Sexto, 50, 28009 Madrid 
Tel. 275 96 16 



Ptas. 



Disquette 3" 1.050 

Quick Shot V 2.695 

Quick Shot V + Interface 4.350 

Cinta C*15 79 

Teclado Saga-1 10.900 

Teclado DKTronics 7,900 

QL + 4 Cartuchos + 4 Programas + Vale para 

próxima compra de 6.000 ptas. 79.500 

AMSTRAD CPCo128 + 6 Programas utilidad + 4 
Juegos + Vale de 12.000 ptas. para compra 

de impresora . , . . 109.500 

Commodore 64 42.600 

Unidad de disco Commodore 1541 , 49.500 

Lápiz óptico para AMSTRAD, DKTRONICS 5.800 



SPECTRUM PLUS 
+ CASSETTE 
+ JOYSTICK 

+ 15 PROGRAMAS 

= 36,000 PTAS. 

CARTUCHOS MICRODRIVE 
= 480 PTAS. 



MKROMANIA. Sób poro adictos 



ESTEMES 

PATAS ARRIBA: 

— Profanation 

— Babaitba 

— Satmozoom 

— Deoth ftt 

— TI L 

SPECTRUM: 

Ahorro memoria 
con 

Supere oroc/eres 



la estrella: 

summer games 

Los Olimpiadas. 
de Commodore 

Y EL GRAN 
CONCURSO 

«í.os siete errores» 
de Prafanation 



Una revisto con marcha 
para los que necesitan 
saber TODO sobre 
ordenadores 



HOBBY PRESS, S.A. 
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Editamos para gente inquieta. 
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re invita 



COMO LO OYES. EN CADA UNO DE NUESTROS JUEGOS ENCONTRARAS UN CUPON. 
MANDANOSLO DEBIDAMENTE RELLENADO Y PARTICIPARAS EN EL SORTEO QUE ENTRE TODOS LOS 
CUPONES RECIBIDOS HAREMOS EL 15 DE ENERO. ¡IMAGINATE! NADA MENOS QUE VIAJE Y ESTANCIA 
PARA 2 PERSONAS DURANTE 1 SEMANA EN MIAMI, EN DISNEY WORLD. 






SABOTEUR 



ASTROCLONE 



COMO EXPERIMENTADO MER- 
CENARIO CUIDADOSAMENTE 
ENTRENADO EN ARTES MARCIA- 
LES DEBES CUMPLIR LA MISION 
QUE TE HA SIDO ENCOMENDA- 
DA: ROBAR EL DISCO QUE CON 
LA LISTA DE LOS REBELDES TIE- 
NE EL GRAN DICTADOR. 



LA PRIMERA AVENTURA 
INTER-ESTELAR EN 
% DIMENSIONES 



¡NO TE LO PIERDAS!. ESTE ES EL 
CELEBRE "ROLLING" DE LAS 
MAQUINAS RECREATIVAS NECE- 
SITARAS TODA TU HABILIDAD 
PARA CONDUCIR LA BOLA A 
TRAVES DE UN SIN FIN DE PLA- 
NOS INCLINADOS Y ESTRECHOS 
PASILLOS POR UN MONTON DE 
PANTALLAS. 



OTRA EXCLUSIVA 




tí 



SANTA ENGRACIA, 17, 28010 MADRID. Tet: 447 34 10 





EL ARTIST 

Pedro HUOSA 



Al realizar la carga del 
programa podremos visuali- 
zar una muestra de su cali- 
dad con una magnifica pan- 
falta de presentación. 

Entre las muchas posibili- 
dades de este programa po- 
demos incluir las Siguientes: 

- Elegir el grosor det pi- 
xel de dibujo entre un con- 
junto de tamaños y modos 
muy extenso y con posibili- 
dad es d e C rear ot ro s a n u es- 
tro gusto. 

- Poder introducir den- 
tro del trazo el dibujo que 
deseemos entre un menú de 



¿Quién no se ha visto en alguna ocasión en la necesidad de crear 
una pantalla de presentación o un juego de caracteres para algún 
programa que estaba dando vueltas a nuestra cabeza? Pues bien p 
si esto nos ha ocurrido este programa, «El Artista es el que 
necesitamos. 



opciones en el que se in- 
cluyen entramado de pun- 
tos H franjas verticales y hori- 
zontales, cuadros, flores y 
Otros más, 

- Escribir en la pantalla 
cualquier carácter de texto 
en dos formatos diferentes: 
treinta y dos columnas por 
linea y sesenta y cuatro, op- 
cional mentó 

- Visualizar la pantalla 
completa sin la ventana de 
información. 

- Desplazamiento del di- 
bujo hacia arriba para poder 




Generador de caracteres 

rellenar las lineas inferiores 
de la pantalla 

- Borrado de pantalla. 

- Grabar y cargar las 
pantallas o los caracteres en 
tres tipos distintos de perifé- 
rico (cassette, mícrodrive y 
waf adrive) . 

- Colocar en la pantalla 
una matriz de cuadros para 
guia del dibujo realizado 
con papel en brillo y sin bri- 
llo. Muy útil a la hora de aña- 
dir los atributos. 

- Realizar una amplia- 
ción de pantalla para obte- 
ner un mejor detalle de aca- 
bado del dibujo, permitién- 
donos retocar en este modo. 

- Trazar u n a Li m ea d esd e 
el puntero ti asta el pixel guia 
o un Arco con seis tamaños 
distintos de abertura. 

-Crear un círculo con el 
radio indicado por el punte- 
ro y el pixeL sin riesgo de 
que nos aparezca el mensa- 
je *OUTOF SCREEN» ya una 
considerable welocidad. 

- Hacer cuadrados o 
rectángulos, también con la 
ayuda del puntero y el píxel 
| guia. 

- fiLL (relleno de super- 
ficies), una de las opciones 



más logradas del programa 
con unas posibilidades tre- 
mendas Además de ser 
bastante rápido, es muy úlil 
y completo pu es de spu és de 
haber realizado un -fili- nos 
pedirá que elijamos un en- 
tramado para la superficie 
rellenada, por ejemplo, po- 
demos ponerlo con cuad ri- 
tos, rayado, puntitos, flores 
o cualquiera de los muchos 
tipos que posee el programa 
o que nosotros definamos. 
Si no nos gustase el acaba- 
do podríamos volver sin 
problemas al dibujo tal co- 
mo lo teníamos antes de ha- 
ber realizado el «fill» con só- 
lo utilizar la opción UNOO. 

- Elegí reí color de papel 
la tinta, ei borde, I la sh o bri- 
llo y colorear la pantalla con 
las mismas teclas que se di- 
buja pasando sobre la parte 
a colorear y pulsando lo que 
deseemos cambiar (papel, 
tinta, etc.). 

- E n el modo C HR o U DG , 
existe un completo progra- 
ma de creación de gráficos, 
con una pantalla en la que 
aparece una ventana de ¡n~ 
formación con todas las op- 
ciones posibles dei mismo. 
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Pa malla de lama ño natural. 

Una ventana gráfica amplia- 
da nos muestra el bloque en 
curso más otro que es el 
gráfico Que tenemos en ese 
momenio en pantalla en ta- 
maño normal. 

- ANIMACION. Podemos 
comprobar la animación de 
un conjunto de caracteres 
en dos formas diferentes: en 
grupos de cuatro o de 
nueve 

- ROTACION Otra de las 
opciones es la de rotación, 
que pedemos realizar de 
tres maneras diferentes: en 
sentido contrario a las agu- 
jas de reloj, pero sin mover- 
se de la posición que ocupe 
en ese momento, rotar un 
bloque de cuatro caracteres 
en conjunto o todos en blo- 
que Adornas, podernos 
apr o vec ha r I a tu n ci ó n de e s- 
peí o. para, con un carácter, 
obtener otros Puede hacer- 
se espejo de cuatro caracte- 
res, cuatro caracteres del 
centro a los lados y nueve 
caracteres En cualquier 
momento puede visualizar- 
se el juego completo de ca~ 
r aderes que deseemos 
dentro de los ocho que po- 
see el programa y que pode- 
mos reformar a nuestro gus- 
to. Dentro de este mismo 
grupo se incluyen la crea- 
ción de cada uno de los gru- 
pos de nueve caracteres pa- 
ra su posterior incorpora- 
ción al tune ton amiento del 
programa. Otra de las op- 
c i o n es nos permite volca r e n 



pantalla grupos de nueve 
caracteres en la posición 
que deseemos: muy útil en 
el caso de que necesitemos 
crearen pantalla figuras que 
tengan bíoques iguaSes o re- 
petidos 

- En cualquier momento 
podemos recobrar la panta- 
lla tal como la temamos an- 
tes de haber realizado la úl- 
tima reforma sin ningún pro- 
blema, gracias al comando 
LINDO 

- Podemos también des- 
plazar el cursor y el pixel 

Detalle del 
modo 
de 

ainptittiófl 
de 

pantalla. 



movimiento, 

- Dentro de los ocho jue- 
gos completos de caracte- 
res incluidos en el programa 



para juegos de cartas Otro 
coníiene gi^cosdí^ertadOF 
para un juego de guerra: 
soldados, tanques y heli- 
cópteros. Los otros son va- 
rios juegos completos de 
caracteres para la utiliza- 
ción en íorma de texto, con 
ti pos de letra negrita, gótica, 
etc. 





Muí s truno de Jos set de carácter» disponibles. 

guía a la vez. lo que i n corpa- existe uno de ellos que Con- 
rado (por ejemplo] a la fun- tiene los gráficos de la bro~ 
c tón Cl RCU LO pe r m í i e o bte - ch a y l a t rama.¡ ade mas de a I- 
ner una serie de circuios en gunas figuras adecuadas 



El ARTIST también incor- 
pora un programa compila- 
dor de pantallas con el que 
lograremos reducir el tama- 
no en bytes que ocupa una 
pantalla en el ordenador, 
pasando de utilizar 69 14 by- 
tes a tan sólo de 3000 a 
50OQ bytes, dependiendo 
de lo compleja que sea la 
misma 

El ARTIST es, sin lugar a 
dudas, et programa más 
completo para creaciún de 
gráficos que hemos tenido 
ocasión de manejar y supo- 
ne una clara expansión de 
las posibilidades del Spec- 
trum. Es por ello que hemos 
decidido incluirlo deniro de 
esta secciún. 
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LA TENSION CRECE. 
LA ADRENALINA FLUYE. 
LA AVENTURA COMIENZA... 

Et destino marco sus\ \ 
leyes en una espadaS^^ \ 
Cuatro elementos det sigio\^sJ^ 
xx aparecen en un m un di o que % 
no es el suyo. La orden de tos y± A 
Dioses fue tagan te: Búsqueda. 

localización y destruccion?**^^^^ 
Es la lucha de un mi/nifo^V 
por su supervivencia. Si V 

\ apuestas por el riesgo. <+ 
NO DESESPERES. AQUI 
ESTA CAMELOT WARRIORS 
... y aue la fuerza te¡ 
acompañeA 





i 



1 uJMk I 



.^w.a^ V.:: 




del ataque 
y consigue escribir tu nomblfl 
n la leyenda del «FAR WEST» 
SPECTRUM 48 K y PLUS, 1.950 p' 



Fotos tomadas de un Specíf um 43 

i 1 



[ OPERACION PUZZLE 

íq Software pone 
íarcha la operación 
gltt»: regalarte 
Iones de pesetas 
BMprdfaramas. 

I información «n los origina fe a 




«MANSION DINAMIC" 
c/ Tilo», 2, 21. MONTEPKINCIPE 
Boadilla del Monte MADRID 



PROGRAMA DEL ANO 
EN INGLATERRA 








PROCESADOR DE TEXTOS 

¡ideal para escribir cotias e intot ntgsl 
Características: Visualización continua del 
tiempo * Contador de palabras (indicando 
las palabras por minuto) • Texto normal o 
doble, en pantalla o impresora 

HOJA DE CALCULO 

¡Utiliza tu micro paro controlar tus cuentas) 
Características: Cifras visualizadas en rilas 
y columnas * Actualización permanente • 
Actualización reflejada instantáneamente 
en toda la hoja • Grabación de los 
resultados para futuras modificaciones 

GRAFICOS 

¡Convierte esos números en maravillosos 
gráficos! Características: Gráficos de barras 
en tres dimensiones • Gráficos de pastel • 
Histog romas, 

BASE DE DATOS 

¡igual que los archivos de la oficina! 
Características: Cargar ficheros con solo 
pulsar una tecla • Clasificación * 
Modificación * Listados • Búsqueda. 

*6n Castellano 
♦Servimos en 
48 horas 




I c B E 



F C H I J K L M 



♦Versión disco AMSTRAD P.V.P. 3.900 ptOS, i Dirección 



EñrfenosoMICRO BYTE 

P' J Castellano, 179. 1 0 29046 MADRID 

Nombra 

Apqflitfos 






.PoD!9S¡4il 

0. P. 



lefctono 




Deseo qua me wvienQ eiempkw/es 

del píogromq MINI OFFICE 

PARA EL MICROORDENADOR 
SEÑALADO 

□ AMSTRAD □ COMMODORÉ □ SPECTRUH 

□ AMSTRAD VERSION DISCO 
Sin gostos de envío 

INCLUYO TALON NOMINATIVO ( 
CONTRA-REEMBOLSO í 

Pedidos por teléfono 

91 - 442 54 33/44 




FLOPPY DISK (2) 

Rafael PRADES 

Siguiendo con el capítulo que comenzamos en el 
número anterior, trataremos de dos conceptos 
íntimamente relacionados con la capacidad de un disco 
flexible, los términos pista y sector. 



Puede considerarse que 
el soporte magnético de un 
diskette está constituido por 
una serie de circuios con- 
céntricos denominados pis- 
tas Como se explicó en el 
capitulo anterior, la canti- 
dad de pistas puede ser 80 
o 40, dependiendo de su 
formateo La pista más ex- 
terna es la gue reserva el 
DOS para el directorio: se 
la numera como 

La pista a su vez se divide 
en pequeñas zonas conoci- 
das por el nombre de secto- 
res. La cantidad de sectores 
por pista que lor malea el in- 
te rface ^BETA^ es de diez 

El sector es la unidad mas 
pequeña de almacenamien- 
to de datos en un diskette y 
equivale a 256 bytes. por 
tanto es necesario tener en 
cuenta que tanto para lectu- 
ra como escritura se mane- 
jan sectores completos, 
aunque del último se utilice 
un sólo byte. 

Con todos estos datos po- 
demos determinar la capa- 
cidad de un diskette depen- 
diendo de su formateo, la 
cual se muestra en la tabla 
adjunta. Para calcular la ca- 
pacidad libre, disponible 
por el usuario después del 
formateo. es necesario res- 
tar 2,5 Kb reservados para el 
directorio (10 sectores}. 

DIRECTORIO 

Otra de las múltiples ven- 



tajas d el diskétte reside en la 
facilidad de obtener con el 
comando -CAT* K la visual i- 
z ación del directorio, de ma- 
nera que el usuario pueda 
conocer los programas que 
hay grabados en él. 

El D O S también utiliza M 
directorio para conocer los 
datos (cara, pista, sector y 
longitud) que le permitan 
acceder a la ¿ona donde de- 
ba efectuar una operación 
de lectura o escritura. 

La información que pro- 
porciona al usuario, es la si- 
guiente: 

TITULO: Nombre que se 
asignó al diskette durante su 
lo r mateo Si se elige ade- 
cuadamente, puede propor- 
cionamos información so- 
bre las características de los 
programas que contiene 
(JUEGOS/1, ENSAMBLA, 
UTIUTY,,,,); como máximo 
puede tener nueve caracte- 
res. 

FUE (S): Cantidad de fi- 
cheros o programas alma- 
cenados en el diskette. 

DEL. FÍLE fSj: Cantidad de 
ficheros borrados. Cuando 
se realiza una reorganiza- 
ción de ficheros con el co- 
mando «MQVE». se pone a 
cero (0). 

A continuación se visuali- 
zan los nombres de los pro- 
gramas, a dos columnas, 
con la siguiente estructura 

UNIDAD: Indica el identífi- 
cador de la unidad de áis- 



CAPACIDAD fN FUNCION OU FQRMAUO 


PISTAS 


CARAS 


CAPACIDAD 


SECT. LIBRES 


40 


1 


100 Klg 


39D 


eo 


1 


ZOO Kb 


790 


40 


2 


ZOO Kb 


rao 


80 


2 


400 Kb 


1590 



I Ufe* TQIHMTtO | 




ítem* oejítpíCi 

flf UNA UST* 



SOWTt MAGNETICO PE Wf dS*0 T£ 



kette que se está utilizando 
(A:, Bv C: O D;). 

NOMBRE: Cadena de has- 
ta ocho caracteres que 
identifica el nombre del fi- 
chero. 

EXTENSION: Indicación 
del tipo de fichero: 
<B> BASIC 
<C> Código Maquina 
<D> Matriz de datos, 
LONGITUD: Cantidad de 
se cto res ( com plementos) 
ocupados por el fíctiero. 

Por ultimo, se visualiza la 
cantidad de sectores libres 
(free) Esta cantidad es cal- 
culada, restando a la capa- 
cidad total del d es kette, la 
correspondiente al directo- 
rio tro sectores) B a la de los 
programas grabados y a la 
de los borrados: estos últi- 
mos ocupan memoria, aun- 
que estén eliminados del di- 
recto río, mientras que no se 
reorganice el fichero. 

EL SISTEMA 
OPERATIVO 

El D O S. como todo fimt- 
ware, reside en una memoria 
tipo ROM, localizada en el 
interior del interface. Las di- 
rección es se solapan con 
las del S O del Spectrum, 
motivo por et cual el interfa- 
ce utiliza un sistema de pa- 
ginación para poder acce- 
der a cualquiera de los dos. 



Al conectar el Speclrum, 
no aparece el típico mensaje 
de «copyright», sino que és- 
te es sustituido por el propio 
del DOS . indicándonos su 
versión (2.3 por ejemplo) 

Una vez introducida la 
password o clave de acceso 
a los ficheros de un diskette, 
aparece eJ prompt "A>" in- 
dicando que la unidad "A: h 
es la seleccionada por de- 
fecto: a partir de este mo- 
mento se pueden introducir 
ios comandos especi fieos 
tíef D,0,& 

Si se desea seleccionar 
otra unidad, deberemos te- 
clear el siguiente comando: 

unidad por ejemplo: 



A> *"C: H (selecciona la 
unidad "C"> 



Para devolver el control al 
S O. del Spectrum, debérá 
introducir el comando «RE- 
TURN- y para acceder de 
nuevo al D O S,, teclear: 

LRANDOMI2E USR 153601 

Para el almacenamiento 
temporal de datos utiliza 
parte de ta RAM de usuario, 
desplazando el contenido 
de la variable del sistema 
«PROG« 1 12 bytes; por tanto 
al conectar el Spectrum, los 
programas se almacenarán 
a partir de Ja dirección 
*23867» + 
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LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE 




Nuestros ocho Justicieros, puntuales a su 
cita como cada semana p han puesto en el 
banquillo la última creación de DkTronics: 
POKEYE. Este es su veredicto. 




• Pirita: tow toitíd^ 

pora H pego en mamo a kü^aficosde los personajes un 
poca oasujs, oero muy «¡Bfwto ti m^nuffflo es positi- 
vo. 

0*4 nomdad es que nos da a mi ende: o^iuwerato 
relimes mq im granados 
H rii'.fl d* ¿Acción es afta 
b angina! a tape 

• Ntfvtitt: 1 1 inínsm*fflo ts un poco MU 

tü peor dd pego es el sonado ya que apenas aparece 
la drfioÉad es noiahJe, ya que parece imposte coger 



«Resulta entretenido- 



• hriÉW;íl*^»^XDma 
nes HPJfta «afeneale qfaooso 

Mo es una flwiia de programa pero 
pesuria entretenido fugado 

poca oñfñiktad, fi que Popfyt ss tota 

fPUM 

A esto hay que anadri que eí mm«nien 
Tü dp las personajes es tasante .tono f m 
muy tejado 




«Uff derrocho de ongtnjlttíatí» 



• tattft: Los griteos «mo r an r te cveaa mucta fcp de ppf 
ES peojo Et tompfcidu pero tes jrtf tct» st^(*if^igtjp<ttíiie*fitit 



f s un derroche de ongmalidad y resurta mu* únertoto estapar de Brutos y tas <je 



mas 

tri resumen. es un arxade minj opéreme de los que s# non ntu tesw ahora 

Un gran y buen programa 
• leflbit: ílmMmíímg no es lan bvem.^^wKlufianBQr«ito.piruqui[andQ 
esfrjs detalle esü muy hwn uinulado 

B sondo «i tamben lenta pera bueno 




-Movimiento excelente* 



*Un punto rJébir el mOytmtgtntQ* 

• Pintan: Ccin rale programa nnnpier.u que»» 
viirujij i)ihu|üí. .si- i-inii.!':. ¡ as grataos fe ta persona 
pe* pnfKJpL¿B ejf jn lieimerte ifpresenlados. y de un 
«amaño muy superior al de la maywia de los ¡liego* 

U uiiii.-aoofi del color k da um gran *stos4ad 
[t sonido esu bassanie logrado 

• Nefitrn; Él iKsfHn del»! eisunduda el mgwmwn 



La refocilad de ta ledas o del |ovwk es lew* 
f I programa nene «n ra«0 de tficuftadihQLttqufr 

toy que eslar npMM«Ü úVsoibnefflto La 1wma 

de Ngv i ta 

ff momo ti jíw fjA^^ 



• PKltln:fii ene juego mece 
ewaal flenoofi ei urn^io dtlos 

Los peOTiaiei eaafi muy bien 

L 3 npuenCHidn di puntTttir 
con d emgfm«ma. las «das. que 
son Utas de espiras, y demás 
PüüAflJl dwxiAes le dan sún rnés 
ittkm* * ]uego 

El tOT* de 0MiaMi patece 
bueno 

( I fiHHmitt A ejcetone 

* Negjlrn: [I sondo e muy 
poore f | iHUÉi parice un pe- 
go Hncio 

jos amos mAtt is m úéAmi 





*Lg respuesta del fgctatfo, mt/y WHi» 



^fti /wego dtverltdr}- 



* Pttilirtl:tsleji^ore^larnvyon^^lan 
ra por ta CÉhdad de ios gr&í tas como poi el m- 
tmtfilD de kn pmonifCS 

Los qr&m son ezcHemei 
La ttkÉn es buetu. y en defimiiva es un ^ 
90 dfwffldo 

* Mefttm: El movimiento de los personaos 
parece un poco brusco tn cuanto ai sonido si 
ejtrepruamfjs la musca Que suena al pnn&pflO. 
d bn^ne pobn 

Por otra parte jugai con Popeye resulia ba$ 
iMicA por m que mowws por mixtas 



U «ka es muy oocunal 
(I dirju|«u dt los personajes eslá tueci íoo/ado y responde liHmpde 
a los de* lamosa come 

U adioon es moy ift i 
■ M»HlJfl: f PnmmiiiD es Iqpamenfe Ivu T Irumv b b- 
Diiesta del lecLado es muv lenta on lo out la ÉhejÉid ü oraflát 

pt/fnfiCAom 

MRHAMDtf 




«Af /jnaf termina aburriendo' 



* ftiitiii:Lcsgrátoi*pre^ 

nates 

£1 soikío esta logrado, aunque tampoco se han ¿¡Jotrado 

* Nefifivt; La o n y u A dw t como es cofw dt un cumie no es muy cjranrje 
Las mavimiemos, aunque íicnen. bsve» ponbkdvfes drlefontes. algunos 

resutian ctelioeniei 
En detxirrt al linaj termina aiwriendD 




¡¡VUELVEN LOS AUTORES DE FREDÜ 
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SOFTWARE 



PARA SPECTRUM 48 K, PLUS O 128, Y AMSTRAD 
(PROXIMAMENTE, COM. 64). 

Pídelo a tu tienda habitual de informática o directamente 
a: MADE IN SPA1N SOFT, Escuela de Informática Mr. CHIP. 
Av. Cardenal Herrera Oria, 171, bajo. 28034 MADRID. Teléfo- 
no 201 64 09. 

Distribuido en Inglaterra por MICRO-GEN. 



r 



^JlríJín£¿=JÍ/í/ 





ABRE UNA NUEVA 
BOUTIQUE INFORMATICA 

EN AVENIDA DE FELIPE II, 12 

TODOS LOS ORDENADORES 
AMSTRAD, SPECTRUM, QL, SPECTRAVIDEO 

EN LA 

SEMANA DE INAUGURACION 

70% 

DE DESCUENTO 

AL COMPRAR TU ORDENADOR 

SINCLAIR 

¡¡PIDE TU LOTE DE REGALOS!! 

VEN A VERNOS Y RECIBIRAS UN REGALO 





SOMOS PROFESIONALES 

BRAVO MURILLO. 2 (apare gratuito en C/ Mogollones I) Tei 446 62 31 
DCGO DE LEON, 25 {apare gatuilo en C/ Núrez de Balboa, 1 14) Te) 261 38 01 MADRID 
AVDA FEUPÉ II. 12 Tel 431 32 33 MADRID (prOuma apertura) 




El programa de esta semana 
esia dedicado a la resolución 
de problemas de planos incli- 
nados y está pensado para en- 
senar a resolver los problemas 
V no sólo para hallar la solu- 
ción. 

El problema general consta 
de 2 cuerpos unidos mediante 
una cuerda que deslizan sobre 
dos planos inclinados <eon án- 
gulos u . y u ?r res pee Idamente), 
con distintos coe rielantes de 
rozamiento w, y w¿.que pueden 



ser datos ambos o incógnita y 
dalo. 

También resuelve el movi- 
miento uniformemente acelera- 
do con que se mueven dos 
cuerpos en estas condiciones 

Plantea las ecuaciones del 
movimiento suponiendo que el 
cuerpo 1 se va a mover hacia la 
izquierda, eslo es. cayendo, 
luego, tas magnitudes saldrán 
positivas si llevan el sentido de 
la figura que aparece en la pan- 
talla; h es positiva si el cuerpo 



baja, x es negativa si se despla- 
za hacia la izquierda, 

Es muy importante respetar 
la s mayúsculas en los nombres 
de Jas incógnitas, y también ob- 
le ne r la le n si del cable al fin al 
puesto que nunca debe ser ne- 
gativa. 

El siguiente problema vale 
como ejemplo e ilustra las posi- 
bilidades del programa; 

-Obtener el coeficiente de ro- 
zamiento w t de un plano incli- 
nado Ui = Pl/3 con un cuerpo 
de masa m, * 2 kg , que este 
u n ido co n u na cu e rda a oí ro, m _ 




= 2 kg, con h 2 - O y w ? * 0 2, si 
se sabe que ha alcanzado una 
velocidad v = 2 m/s cuando ha 
bajado una atturg h, - 3 m*\ 

INCOGNITA, a y ENTER DA- 
TOS: w ? « a,2 y ENTER, h , = 3 y 
EKTER v - 2 y ENTER. 

Cuando haya obtenido la 
aceleración y ptda oirá incógni- 
ta, debéis Introducir w, Este 
ilustra la conveniencia de se- 
parar los problema e de moví* 
miento y de fuerzas, aunque el 
programa podría hallar si fo 
pedís directamente, 



PLANOS INCLINADOS 



TÚDAS US LfTMS UTUSCÜLU SlJfl HATADAS OEMMM TE&LM51 » MUU SfttflW 



leT t -i* lET cit -i 



B PftPtR 9 XHh * CLft ■ lITjf 
-1 LET *LPB *■■* LET 

liAll-l OIH IIHV4Í Lft *§«* 

14 »rsro«e 39 pop i*j to i* 
9e*o r#i * y hékt i , 

■•w i t " 

31 OPTPj "* FlTc ■# PffTi "* F 
1P3 ■ Hl*lvl" N3»3^B" , "l*|l*iWÍ H > 
" P 3*3*13 " 

49 ít(JTO*[ 39 LCT 94* 1.334» 

7*9 LET r*fs»UAL Di POP 1-1 T 
O ifl AfAO 1| ÜO luí «049 HCrr 
I LFT I *2 

5# 0P*ft"1 r 'M»-- . .-Tí" . -f 1 

'■ . ■■i' , "*í " , . ■ t i ■ . "w ■ . I ■ h 1 

. M hi ,B i"j!i" ."Ma- 

144 INPi/T Mctt I** d#tül 441 C 
utrpB 1 • I - " ■ Bl ' ,r Ul*".vl 

114 ÍMPyT HIU I. 0 * 44 t 0 fr 4BL C 
U ■ é * 4 Í " " P*T A r u9 * '" . u2 

119 CL 4 04" 41*9 344* 3U9 3 

419 Pü INT INr i.flT 3*.*, L« CC 
yfitlON 14 BE ODTirwE »Urt*NDO LB 



"ífl ifl TD 5 1TEP í IF 1X4 

sp r , p tq « *¡p -c iuii ■ * ti *Pf TO ■ 

* J : *. lll i ivfit ilElf i TQ A*lP*í4 
' O ■ - I TrtíN HtTURH 
714 NfvT * *TQP 

3404 MfP r ? 54 PRJWT fti ii ii 
CNTCNOIPO MU» * PftíHTT AT 

je. 4 ■ 

■ petuabj 

394 7 LtT C4n*T 00 *y4 3434 POO 

q-J. TD OF5-TDPC RFflr 

4 PPIWT BT IP.q lf ,11 ME 

-T 4 BCTyfl-M 
3414 LET 
B \m& TQ 
r m P B ImT PjT qi4qr«ni H^4< * '4 
11 . 14-14* ill t . INVERNE 1;4. r 

iNvEftar 4.-t N«rr - petubí* 

Job fl,"l_TO. 134 P»IHT " í4t 



«INT 

M ■ 1 



44» LCT i £*■ Ü -LE" Af«i 

'T- l P" 41 -±t í . rr ¿ Ai i 

1XT Í*v4i-1 IP «111,11 Tl4 



«4 MílMIIkl 



H4 T 



B»f LET n-4* 



TrtFN 



Ib -4 

3*1 TQ 

l rcwi 

LET 



roa J*I 



# 1 j » i ■ a 1 



TÍ *w POS 



* 1 j ■ 
Ai r k 



i) 



47 fíV q i h q ? p 1 í j * í 7 * ^ i + ' <t 



" Mf i ■ 

Í-4C-Í 



or#cn »ft iv TMtN 
■Vi4íltn LfT nfr«3 LET tai 
■SO TO 4*43 

t THJ H If Pl I V f4 



LE" #i0bA#*1 



ME ■ ■ 

Bf «I 



LÉT b 



00 



T * BCTufih 

H4# LETT *PiP ■ eP I *m 1 -v3 ' '3 



»wl-_ E 4)41 LCT 

¡ 3 -.491 LET 



00 »Ufl 1144 LCT if« v 

i g *I £0 SUEJ 1194 04 TQ ?194 
B144 LCT I*TÍ- i?] -ií flOl TBJhl 4 t ' 



9 > L-B 4 00 ÍUO 3*49 314S PLOT 73 , 13? OAAu taf t íl^3*l 

I3« iuput -ctrfh_ e i lo iMca&HiTB aicos- *« . - < s -j* u péos í^^tbn « 

* - . LIME V| LET I 9 [>PSU lil'ÍUSTh *í> .3+»CÍ!3 É« 

1 TO 3> P#lWT ftT lIPVtÉ ,11. Il lfl C-BBU -*4lg4lC0S *í -íáUlh I 



139 IN9UT "H14I 
CNTfP," LIME 1% 
14* IP THEN 00 TQ 

oo avi& 




i*s co sue 9íee 

O TO 134 
3*1 &flT« -hl «4*»l*i (*I H 
TA ""ha» -1*41*1 ua* 
H KÍ-I ICOS vi" 

-3-1 *C04 u3 
"v *v**3 * j pí' 

V «v 9 t| I l " 

■ltt*tllff BIh nl-Pl-T 

C 349 P«TB ' {ti vV-PJ* 

31* C4VTB IPl*B3> li-Bl4f*3rM Ul 

311 OATB Nl-ftlffliCO» vi 

313 &BTB Nj.-iJ*f#CÓ4 U3 ■ 

313 DATO] "PlivliNl ■ 

314 DATA L 'P3-*3lfü3 

339 OBT fi "y iv|iÉ #1 " 

S99 LET Ifriut 00 5U9 999 PBXH 
¥ flT ^nn,l&. !TL*9N 1 , 1 PESuCl 
TO " OO TO 129 

99* IF ^L Hl^rirg TNBJhI ftETv 
■M 

?99 Olít P 131 POP I-t*t TD 14 
POP t-1 TO 3 3TEP 3 IP II il .1 T 
O •Wi'LI TmEn 00 TO %3* 

41* HK JfT « HEKT ] SO TD 33B 

439 LfT ¡PtCB4*9 LET i \ 1 1 »4 Pp 
A *-l TO 4 *TEP ? ir 7fíi P B 

TO iUP i^íí THÍH LET HIMilll 
* 1 

933 IP 74H.I TD «*1^ -vf THEN L 
CT |fi É« « ■ í *4 i *y U 

93J MEÍT B IP i 1****4 TmCn lET 

P llttll -p t i t ■ * I - ip li 14*1 -13 * un 
ED_4-*I 

33* NCHT I 

733 POB 1-1 TO 3 IP TM 
CN ICT Irpill oo to sao 

3» HC*T Z 



3U* «9** LET 



34 IP [iHH?i*ieen«i4 3+ 4Zt7ii4{ 
.7) TNEH CO 5UB 344**1 

"Ü BB4*34 p i f lli -O i 
l ft-h. 1 4 1 TO 1* C 1 4 19 I i r" 4 
OBE (344*P Uh HEflD ft 
4444 40 ÍUB 9449 LET 



49 Cfiflu -ini^tiC^ *« . ?* pSIN i 
OBHLl -lf lÍ4l3IM . -34 1 CO» ■ 1 

3134 t>R4u lf * f JE /Ai I9«C03 «41 j¡-*Í1 
■J'líitOS i«> iTflh *j PlOT ?3*14 

IJiCO?. 49 OflflU t^ilBPlIN Ui*f< 

3B1C03 *t»C03 ** 
4 1^3 LET n« r ■ 1 BO 

Piflí ** 

ílil &fiflu -*f*34«3lN r3*f43,-?P» 
CD5 «4PC03 *« OBAU Inm 3. 14 US* 

5**9 PPBIJ lw 3.i««lA«aiN c3 i«fl i 
39*C03 *9iC0a *« OflAu -tfil9É3 
1M I3*4«l , 3ft-ÍlN *«*ÍIN JO 
3 1? p PLOT 73*1 f • I f IM «t i . 

JJ7-J ,¿ f Tfl,H *fj * »EGa II CtRRu « 
."39 DAflU 3.4 DRflu 1,4 QPBv 
3-4 OBAU 4,34 OAHU JNh a. 33 tC 
05 44 , -li*fl**ilw 19 OO 3L>9 33ÍP 
9144 PLOT 73 *14 v £1 >3* 1 3*3I«4 *f - 
137-I^3#TBH 44*13«COB *Q OAAu - 

3 194 PLOT T3.137 DPBu BfCOB 
_Bi|lN JP^fr CjflCLE PEEr 3347?. PC 
E>. 3 3474.Q RÉTUBN 

33&ÉI LCT ji»AI-HTW .9 LtT jPiít 
f u» LET 4hl*>4-*ftli*PI -3 *h4 í 
LCt jl-jfiC5S 4ftl LET ^.jMaiH 

*nl LCT 4h3*»4«ÉH-9-Pl 34 CP>4^ ** 
^ ^LPT j3i#4lC03 4P"3 LET ,4 

33 CPOu jl. jí DRAU j3.j4 C-RB 

y«**:*3- - - j* betupn 

a*B4 P'O* üi TO tfhf tf IF PH 4. É 
4*r L Mll TÑCN LCT k ■-*■ ! k TO 1*4 

CítC *ll ■ *1^47i » ICODE lllifll <4 
S i i Q-D TD 8flk>4 

OÍIP- NE^T t BtCP l.X* PR IMT E 
!-Ppr=.TON MO VftLl&fi- AU« 

t>EP FH « i ¿ *) - <C0OP 4 4^411 f 
i 4 í 41 * * * COO-E I 4 1 9* I ■■ i tOOE I 

00 BU* 9*99 LffT 

IF P * . 



í**l34 5ue *****i*** ft ** 1 *e T 

9439 &EP FH P fx N «3i# 4 !j «43 i « ' i i4fi 
1 1 *fl* r f r. *4 3 ' * ik **7J I * f b «4* ■ 
Q1P9 IF coOr Ai 4 li. 147 IhCn lET 
Bf.Bi.c3 TO LEn Béi LfT 4f. A43 
. <et< i'í &ETLJBH 
4 i 93 6EP Ppj : ■ nftíMp.l^ 

443- >i}4i> **3 >179é i - »lfll i >lál 
■ ih é*79» * 17*i i . .1431 » I»' i -XT4h 
, l$m* ■ . *19 34 i¿ -14*1 » 144* r ^ 

193» * 193 * r «• . a ia« ^ *4 3* 4 ■ b*"?! *4 T i I r 
**a I 

9119 LfT BI-CHB4 PN irCDOE Al'li 
♦ • i *f1 ■ ' LET B4iH4«3 TO LÉ« 



SU? IF 



'h i cote Bfni ' * then 

C«Wt ** hi I r CODE Bi • 1 . . -04 

si to len bíi 4*0 to 4 



IP ta > I l > ta I T 



H?T^C4**4l*l 
i «3 TO Pi& 



4 i 3 1 - I k POP i «3 f Ó Pi & 
¡ 4* t «Al 4 l> k i I i 1 TO 4> U * 1 
!-T i lET 9f* B95. ' -B1* 

■Ci* l l LET AfAUt TO 



. LET {* . BB3 -Blcl TD ta 431 
POP i .3 to ne IF k ■ jpeiü 



TPJ 
TO |VI 



934 00 

439 LET k ■ ■ I. f 1 1 TO 1 * í t 4 I Í 1 i * ' 
•ti BE&TO 
OD íuC ~ 

tl-ift' ■ tfaf AHIKT RT ' 3*" r *. 7 OE 
-.tíli. - TENQO . Ci OO 5UB 3449 

BCCP .3,5 PAIKT I*«t 1,BT i,| 
4 rlt. t 4 r " ■ ■ VAL k É LET k k P*4 4 - t I 
n« 4*1 BETu#íN 

9*9 LET pf *W I & I *P r3P 4i l* 43» 4¡*l 
00 3UB 7*9 PBIMT , BT 39,9- HO P 
UEC-O CC3PEiJAA " J - H * - " BIAEOTPJiffMT 
E CO 3üB 3*99 PfllhlT BT 39 9 
H4L14 priBITO "..HiP-r-J T 0 m*lt 
•■ P*ri otitnt r • ■ ■ 4¿ " 4b C".pj- j 
N™ OO BU* 3*44 LET ii-zim^t 
TO ■ * 1 p IP uj> i L ■ * t« 1 4 » r *f o 

l*4«3t i f 4 r 0 I - 1 TwE N LET C4< -9 

693 OD fru9 39* LCT c*t «1 LCT 
i 4-y ■ 00 T 0 39* 



fiS T 



LET 4I4M4 
ta i -tan 4 t 
1H14 FOA |*1 TQ LEN 
■ " * T«fl4 LET PC vé 
9913 NCSTT t AAtHT 

' I ■ ■' BCTUBh 
fl^jq TP taf-pi T HEH tCT B1-C1ÍIP1 
*H TO LCN C*i L-CT n|4EtH TQ I 
ül -Jl i OO T 0 4439 

9433 LET Bt-EIH TQ ipt-li- LET 
A|-Cl4LP4il1 TQ LCM ¿II 

4434 LET 4 1-4 i SO 3U9 9*fl9 LET 
tai itvtf 

44 35 IF Al- 14 THEN BCTLH3 N 
4*4* LCT (uintt.t OIH 4 133,91 
&ln ta >33i LET 4^-1 LET nr.» ,. 
ET «rl.33-9 FOB i-l TO LEn B4 
IP COOE Biu* .*9 TMíN LFT ívtr. 1,4 
'(uíni#*I LCT npinp»! I P np.i 
TMEN LET 4 ■ -4 ■ « X LCT 4 - 1 k -1 

NCíT i 

44*3 IP COt^E A4ikP-4l TP*C* LET n 
B-P>P-1 LET f ki|AUi(vtn tt-l IP 
ftP>-9 TMEN LFT 4 14X,39«k fiEST k 
4*4 7 Nf KT i IP e u t n 1 4 € * 4 TKí M P 



*ijp trTup*, 

MfN tCT #&| 4 * , 
93*3 l**T i 
9314 IP »6H »1 THEN 
ÍT*i to ta i3i -I* P~ 
LET t9iC4 + 
i - 1 i hE-T 

i f 11 *' 1' ^ 

Bifi^lP P^CTIMN 
9329 
1" P_ 

En LCT c 4 ■ C 4 ■ " t " *A4 l h ■ i ' # I 
t ■ 1 J - * 1 

9339 HE4T i LET *4*~I»H RBB < H *f 
1* i lh B93 4- J #f9t , t a " LÍT »|*B| 

*4¿B LET T P4?*****Í» ' IP tari. ■ 
1 TNCN LCT n**CHE4 UíimiViM* 
At P0« •*! TO n^*l LCT fcl|P*>[ 
¡Ul ME ^ T «i LCT iütl Él COTO 
44 IB 

9499 POB i*l TQ no LET » 4 j l -B ■ I 

éi i pjckt k LCT pio-n>o-l 

9414 POB i-l TO ne IP BüJPípk T 

HE" LCT BBUM 

«419 WÍStt p 

4434 IP Al UMPGli I P *eMH4 r*i¡* IP>* 

k.31 i TriffH OO TO 94*4 

V43B LET íi- POP h-1 TO na I 

F ¡ fiPDIl TPfCfi LCT £f HC*+J|*Íb(lÍ 
TO ta [ i * 91 -Ü 

«*3fl HE 'A T i LET eB>f*l3 TO LEU 
c 1 ■ l PJT D* h i í*CmQ * i ¿3 +3 ► i n i %• »3 
i i -OI LET Bf-B4 i ta itaCI- 3 *1 TO 41 

p6*fl *1P -IP BfTufiW 

4 4 4 * FOA 1*1 TQ AD IP I í »peiK T 
MCN k-Ct B*.B**-CHBl PI4 IrCO&E *ti 
k> E ■ i i "« 4- P * ' 4> i i O TO tai|*l»-lP 
9*4% ME j LET A ■ ■ ft * IBIPPt" >■ * 1 

TO tiPon^i - ]■ AETUAP4 
1X4Bfl^IF 4Éi* THfN LET pVirrf * 

44 94 LCT * vi 4^* LET fi-n-LFn 4|- 
LE« il*! FO* p*l TO f¡B 
P TO Tb-1+LÍM PIJP4IÍÍ T MfiM fP Tí 
rPi* 4. iCOOC «4ip-l* r*4i 1 1 3 P 4i*P 4hf4* 
Si-*iíPM i iCOOE íH^LCN pi-rpíP 
■ n P S i wQi i 4» ■ f i jí p i p * i ThCH 1 LET pv 

tr PETuRn 
4 93 NE3CT t- BCTUAM 
**9 CEP PH L [a ] »v ■ M pi »44J 4 ( M 4*1 
' t ex p **i i ii c 1 93 * 4K r x p 4 7 p 4 i n i É#l x 
*44* LET {'itiPCCK 33437^3*4 éPEE 
33B3B Fúfi 1*1 TQ i^EN i|* lll- 

4 '%tt 



A 1! I ' 



«E*T j 



, COOl E p j l j Y * 

C&DE " -UPV. ta* flETM&H &EM • 4" ir 
taJEPtT j LCTT *>MAL P4 PETuAhP 
REn ftCH l|BB4»UAL bl BETuA+l 

MU 



MJCROHOBBY 45 



INFORME 



Programas educativos 



LOS GRANDES IGNORADOS 



Amallo GOMEZ 



Lo ausencia en el mundo del software de los programas 
con fines educativos, es un hecho. Y por ello hemos 
creído necesario criticar esta gran ausencia a la vez que 
divulgar los escasos juegos existentes en el mercado 
para disfrute y goce de los más pequeños. 

para prestarle Ui debida aiendón, y que 
están esforzandose en la realización üe 
u n a se r i e de p rog ra m as desl i rr a d os a es- 
timular no ya sólo su interés por los or- 
denadores en sí, sino por todas aquellas 
áreas de la vida en que la informática 
pueda servirles como instrumento y 
como ayuda. 

Y como muestra, hemos elegido dos 
botones, Fisher-Price y Spinnaker, que 
junto con su distribuidora en España, 
Ideatogic, han sacado a la venta una 
£ran \ Laftcdad de juc^ns educativos ba- 
sándose en todos estos criterios. 

Estos juegos, realizados en su gran 
mayoría por educadores y pedagogos, 



El piaqer de disfrutar de un ordena * 
dur no es exclusivo de las personas 
adultas; los niños también tienen e) de- 
recho de beneficiarse de las ventajas 
que la informática puede aportarles- 
Pero, por desgracia, parece que las ca- 
sas de software no piensan del mismo 
modo, pues actualmente existen ntuy 
pocos programas en el mercado que es- 
tén orientados hacia los niños menores 
de 10 años, tanto en el aspecto de di ver- 
limen to como en el educativo. 

Hemos querido dedicar en nuestra 
revista un espacio a aquellas casas que 
creen que el mundo de los pequeños es 
lo suficientemente interesante como 



están diseñados especial menie para ni- 
ños entre 2 y 12 años, c intentan desa- 
rrollar en la mente de éstos, cualidades 
tan im portantes como la creación artís- 
tica, el pensamiento lógico, la agilidad 
de cálculo, etc., del mismo modo que 
pretenden servirles de apoyo en el co- 
nocimiento y aprendizaje de las mate- 
máticas o el lenguaje- 
Todo esto lo consiguen gracias a 
unas excelentes combinaciones de co- 
lores, formas y sonidos, que despiertan 
el interés de los niños, así como por la 
simplicidad del manejo de los progra- 
mas, que resultan muy asequibles para 
ellos. 

Por todas estas razones, no nos que- 
da más remedio que otorgar un 10 a los 
señores que están trabajando por esta 
noble causa, y esperar que sigan publi- 
cando juegos tan importa mes comoés- 

to& 



MIL CARAS 

Este juego pue- 
de ser utilizado de 
tres maneras dife- 
rentes. 

1. Orear una 
cara. En ía pantalla aparecen una serie de partes 
de una cara (nariz, boca, etc..) con lasque podrán 
ir formándose varios modelos diferentes. 

2. Animar la cara. Una vez terminada se podrá 
hacer que ésta se ria, llore, etc. 

3. Memoria. El ordenador animará la cara y 
después el niño deberá recordar por orden los 
movimientos realizados. Cuantos más aciertos, 
más puntos. 

Quizás éste sea uno 
de los juegos más en- 
tretenidos de los de es- 
ta serie, y además, no 
sólo para los peque- 
ños, sino que algún que 
otro mayor también 
disfrutará con las com- 
posiciones y gestos de 
estos simpáticos ros- 
tros. 




COMPULANDIA 

Dentro del titulo COM PULAN DIA, se encierran una 
serie de juegos, muy simples pero divertidos para los 
nifloSp creados para motivar a los más pequeños a 
aprender a conocer las letras y los números con la 
ayuda de su ordenador 

Estos juegos utilizan combinaciones de colores y 
sonidos con el fin de llamar más la atención de los 
pequeños programadores y de que les resulte aún 
más divertido. 

Al cargar la cinta se nos presenta un menú con 6 
opciones diferentes de entre las cuales debemos 
elegir una. 

La primera de ellas es DIBUJAR FIGURAS, median- 
te la cual se ofrece la posibilidad de poder realizar, 
bien con joystíck o bien con el teclado, cualquier tipo 
de dibujo en la pantalla- 
Relacionados con el uso de leí ras y palabras exis- 
ten tres juegos diferentes: Llenar ta pantalla de..., 
Nombres por todas partes e identificar letras, pro- 
gramas éstos con los que (os niños pueden aprender 
y divertirse gracias a los simpáticos vaivenes de los 
caracteres por toda la pantalla. 

Además, posee otro llamado Series de números, 
en el cual se presenta una serie incompleta que ellos 
deberán terminar, 

Por último, Identificar figuras, con el que aprende- 
rán a relacionar figuras y números 



46 MICROHOBBY 



NUMEROS LOCOS 

No sólo de juegos vive el niño. Y aunque básicamente este programa ésta 
pensado para divertir también ayudará al niño en el uso de las operaciones 
elementales: suma, resta, multiplicación y división. 

A NUMEROS LOCOS se puede jugar solo, contra el ordenador, o contra un 
amigo, resultando igualmente entretenido de cualquiera de las man era s H y 
consiste en hacer sallar de un número a otro al simpático y alegre Gummi- 
Chip, hasta que, operando con las cifras elegidas, se obtenga la cantidad que 
se debe aícanzar. Cuanto mayor el nivel de iuego, mas rápidos serán los 
saltos y más complicadas las operaciones. 



BAILEMOS 




LABERINTOS LOGICOS 



El pensa- 
miento lógico 
y la planifica- 
ción estraté- 
gica son los 
fines que 
persigue este 
juego me- 
diante el esti- 
mulo al niño a realizar unas accio- 
nes que preparen un resultado fi- 
nal. Si además le gustan los labe- 
rintos, mejor que mejor, pues la 
técnica consiste en fabricar uno 
con la ayuda de puentes, muros, 
cajas, y otra serie de objetos, por 
el que habrá de bajar una pelota 
consiguiendo el mayor número 
posible de puntos. 



EL RANCHO 



Esta programa está pensado para niños un 
poco má s mayo res. y ju nto con la s i nstru acio- 
nes del juego vienen una sene de consejos y 
sugerencias para que los pequeñas las reali- 
cen por sí mismos con el fin de conseguir una 
ma y o r a m ble ntación y cor» la s q ue se sen I i rá n 
como si realmente estuvieran viviendo en el 
salvaje Oeste Por ejemplo, les enseña a fabri- 
carse un sombrero, un chaleco, un caballo e 
incluso les invita a que se preparen ef menü 
favonio de ios cow-boys: salchichas y ludias 

El juego en al consiste en formar un auténti- 




Pero la rápidez de reflejos tam- 
bién es parte Importante del jue- 
go, pues el laberinto puede ser 
modificado según vaya bajando la 
bola, a parte de que se pueden lle- 
var a cabo unos cuantos trucos 
que harán q^e^eobteTrgarrmayo- 
res puntuaciones. 
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oo rancho vaquero con la ayuda de unos cier- 
tos personajes y figuras que va vierten dibuja- 
dos, y enlre los cuales ellos deberán elegirlos 
que mas les gusten y colocarlos en el lugar 
que más les apetezca, teniendo luego la posi- 
bilidad de dar moví miento a su se gura m en le 
maravillosa creación. 

Ado rnas, mientras juegan podrán estar es- 
cuchando las mas conocidas melodías a\ 
oeste del Mí<ssissipy f que harán que la diver- 
sión sea completa 

En definitiva. EL RANCHO les estimulará a 
experimentar con el diseño y la composición 
de diferentes objetos y formas, al mismo tiem- 
po q ue le s in iciara e n el m a nejo de un o rde na- 
do r 




¿Ha sorprendido usted alguna vez a su 
hrjo. al abrir inesperadamente la puerta 
de su cuarto, bailando frenéticamente al 
compás de el último lema de actualidad? 
¿Ha observado que no se ha perdido ni 
urt solo programa de Aplauso? ¿Que 
cuando aparece Michel Jackson por la 
TV se le ponen los ojos como platos, a la 
vez que dice: -¡Calla, calla! Pues no dude 
en comprarle este juego, seguro que se 
lo agradecerá. 

Con Bailemos, lo 
que se pretende es 
estimular el sentido 
creativo del furto, a 
través de la combina- 
ción de pasos de 
danza y acompaña- 
mientos musicales, 
realzados por dos 
simpáticos bailari- 
nes, guiados tínica- 
mente por la imagi- 
nación que su hijo 
pueda aportar. 




TECLAS 
DIVERTIDAS 



Esta cinta incluye tres juegos en 
los que se pueden elegir entre cua- 
tro niveles diferentes de dificultad. 

En el fuego L el niño deberá pulsar 
las teclas que corresponden a las 
letras y números que cada cierto 
tiempo descienden por la pantalla, y 
una vez acertados 1 5 de eíios, apa- 
rece un globo con un niño y una pa- 
labra, que deberá ser escrita de 
nuevo correctamente si se quieren 
obtener puntos exiras. A medida 
que se aumenta al nivel de flflcultad, 
las leí ras y números descienden 
más deprisa, 

El juego II utiliza una técnica muy 
parecida a Ja del anterior, en esta 
ocasión aparecen algunas figuras. 
Cuyo nombre debe ser escrito por el 
niño, ames de que desaparezcan. 
También existe una pantalla espe- 
cial donde se encuentra un dibujo 
incompleto que debe ser reconoci- 
do 

El uilimo juego consiste en acertar 
«l número que le corresponde a ca- 
da figura de las mostradas mediante 
el nombre de las mismas, a la vez 
qye disminuye la puntuBuün cada 
ve* Que se comete un error. 
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DESTRIPAMOS 
EL 128 

Primitiva (Je FRANCESCO 

Ante la solido al mere a ció del nuevo ordenador 
1 28 K de Sinclair, muchos usuarios se preguntan 
cuales son realmente las diferencias que introduce 
este nuevo modelo con respecto a sus 
predecesores, Aunque externamente no parece 
que sea muy distinto, hay en su interior muchos e 
importantes cambios que merece la pena reseñar. 
Aqui los tenéis en rigurosa exclusiva* 



Detalle del nuevo 
cristal de cuarzo 
de 17.7345 MHz 
que viene a 
sustituir al de 14 
MHz del 

Spectrum normal 
A su lado. 9a 
pastilla 74304 
que conforma el 
oscilador, el cual 
es controlado por 
£l cristal- 




Ei bloque de memoria RAM dinámica está constituido por 16 chips 
(64 kbrts * \ ) En total soportan los 1 ¡?8K de memoria. 



Circuito integrado que convierte las componentes 
de cotar que genera la ULA {R-Y, B-Y) a RGB 
compatible TTL para los monitores de color de alta 

calidad 






El sistema operativo, en esta 
ocasión, está alojado en una 
EPHOM de 32 Kbyte*> tipo 
2 72 56. Se encuentran 
paginados, en dos bloques de 
16K cada uno, el sistema 
operativo del 128 y el del 
Spectrum normal. El nombre 
-OERBY- hace referencia a ía 
desenfrenada carrera 
emprendida entre los 
fabricantes del sector para 
diseñar y poner a (a venta 
ordenadores de 123K, 




En el 128K se usa una PAL 
(Programa ble Array Logic) que 
sirve para simplificar circuitería 
externa. Su programación por el 
fabricante permite la realización 
de un cierto volumen de lógica 
combinatoria, con el 
consiguiente ahorro de espacio y 
material (puertas I Agí cas}. Con 
esto se consigue mayor 
integración. 




? r 



| 7,7.. 



üetaiie de los circuitos 
integrados MC 1489 y MC 
1 488 que gestionan el acceso 
al teclado auxiliar, 
amplificando sus señales 



« 8m 




El 7 4 LSI 74 se usa como -LATGm» para lograr la 
paginación de los distintos bloques de 
memoria 



El PSG (Prograrnmable 
Sound Geno ra too. que en 
este caso se trata del AY- 
3-8912, permite generar 
sonidos alterando su 
frecuencia, amplitud y 
envolvente, en sus tres 
canales. Estos pueden 
sonar de forma simultánea 
o independiente 
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ÜEN @ VENDEMOS 
POR UN TUBO... ¡i 

... nuestro ESPECIAL NAVIDAD 1988, conjunto compuesto por UN 
PROGRAMA DE "ULTIMATE'* 1 o de "THE EDGE'^H A ELEGIR, UNO O VAHIOS 
programas del CATALOGO de ABC SOFT, por valor superior a 2,260 Ptas., TRES 
CALENDARIOS- POSTEE 3 - y UN REGALO, todo ello en lujosa presentación den- 
tro de ¡¡UN TUBO!! rígido, tamaño 46 cms. por 10 cms. diámetro. 



* » » *i p.V.P. del Especial Navidad: 3.995 Ptas. i * » » ★ 



Ü¡3 Títulos de "ULTIMATE" 

SABRE WULP/SP 
U N DEBWU RLDE/SP 
KNIGHT LORE/SP 
ALIEN 8/SP 
KWÍÜHTSHADE/SP 
STAFF OF KARN ATH/C 64 
ENT0MBED/C64 
BLACKWYCHE/C64 
- IMHÜTEP/C64 



fi Títulos de "THE EDOE" 

* THAT'S THE SPIRIT/SP 

* THE ARTIST/SP 

* KA1HLIÜHT/SP 

* W1ZARDRY/C64 



1,950 Ptas 
1,950 Ptas. 

1 950 Ptas 
1.950 Ptas 

2 100 Ptas 

1 950 Ptas 
1,950 Ptas. 

2 LOO Ptas 
2.100 Ptas 



2 100 Ptas. 
2.300 Ptas, 
2,300 Ptas 
2.300 Ptas 



' I MH0TEP/C64 ( Novedad ) 

' THAT'S THE SPIRIT/SP (Novedad ) 

* THE ARTiST/SP ( Novedad ) 

' FAIRLIGHT/SP (Novedad) 

■ W1ZAKDRY/C64 (Novedad) 





3 CALENDARIOS 1986 

Tlp POSTER tamaño 4 1¿ x 64 
en cartulina plantificada. 

TRES MODELOS; 

* ULTIMATE/SPECTRUM con 
CINCO ILUSTRACIONES 

* U LTI MATE/COM MODOR E 64 
con CUATRO ILUSTRACIONES 

' THE EDGE con CUATRO ILUS- 
TRACIONES 




■ P V P de cad» uicdelo 276 PW 

* Tuto de cartón rígido 75 fias 

' Oestes de envío por o, oerul 176 Fias 
{ h&sta 3 ejemplares) 
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NOTA: Todos los artículos integrantes del ESPECIAL NAVIDAD 1985 
pueden venderse sueltos a los precios Indicados. 
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Pedidos de comerciantes: 

* Delegación Cataluña: SUMINISTROS VALLPAJtADIS, 
Pateur. 3 TERRASSA (Barcelona) - 93/780 91 37 

' Delegación Levante: CPU SYSTEMS, Hospital, ZZ 
46001 VALENCIA - 96/332 19 41 

* Delegación Cantabria: Francisco Díaz, 942/33 76 30 

* Resto ESPAÑA, directamente a ABC SOFT, 
Santa Cruz de Marcenado, 31 

(3.° 13, 3.° 14 y 4.° 20) - 91/248 82 13 y 242 50 69 - Télex 44661 BABC E 
— Particulares: en tu tienda de Informática, Grandes Almacenes 
o directamente en ABC SOFT 
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LA GESTION 
CON BASIC 

COMERCIO T PEQUEÑA EMPRESA 

G L ADíYlE 




LAGESTiONCONBASIC 

Comercio y Pequeña Empresa 
G- tqdevre/ÉdJf. Gustavo Gilif 
r?6pogs 

k^sulci \ut¡\ rende me pjm Iüü no intuudm 
en li nultri«. eomprubir que Jj mayoría de 
lo* progFLJfflá& de jpíiejci án puf a e I comercio y 
|t mediana cmpre¿i estin realizados en BA- 
SIC 

I sirt en a&i por g¡n# razón principal: il ser un 

krijíLi.iji: Je muh jhu mu*L pirmiiltí ,il iKu.ifn? 

realizar modificaciones y jdjpi jr et pioüram j 
a su* propia necesidades, coíui que no seria 
potible ií el programa «luvieftc en Código 
Máquina. 

En esle a&peclo es precisamente donde hace 
hincapié este libro dedicado al campo de ta in- 
formática de Kestión. 

P.ira perniilir al usuario ta creación de 
propios proa^ra mas. comienza con u n ¿> nou . i - 
no dt pn^í-iriijvn'an c*r.ruciuT,LiJ;i y ^j^tj 
mas de flujo 

Oefo aspeelo imporlanlisirno para poder 
.abordar la realización de software persofliJi- 
/jido es LíiniHcr Jos principios malemáüeos 
del cálculo fln*n<ptf&, l-n esle sentido, haee 

un nxnrrido (urnuin^i i/jdd ni i re las. íormu- 
lis de mi creces, «mqrtiwiones, presumas, 
análisis de ventas, «te, 

Entrando ya en maten a de programación 
práctica propone la realización de un ambi- 
cioso proyecto: una. Contabilidad General, 
con sus curres pondré riles ficheros de caja. 
büHOt, proveedores, inmovilizado, salarios, 
cte. 

Ün pequeño archivo de Ruiirus de Utilidad 

* \im detallada mucura de luduS lus ulgoriE 
mos de ordenación de dato» disponibles (con 
su correspondiente implemtntación en Basic \ 
complelan la parte dedicada a programación, 
La fettión de Tndheros ¿ai como iaacEualiza- 
cíón jr seguridad cneJ al mace rta miento de da- 
le^ son trautfa* t modo de apéndice 

Pnr TJ4I irm hace? la jiJ^j n^s^ia de uul- M 
necesario conocer a fondo el Basle del Speo 
tnam para poder adaplar los programas que se 
presentan en fórmalo de Basic Microsoft. Al- 
gunos de ellos contienen rutinas en Código 
Máquma que, afortunadamente, son para el 
microprocesador Z-SO. la que tai hace compa- 
tibles con el Specirum. 




Os ofrecemos en esta sección, cedida por Micromania, todo 
tipo de pokes y trucos que os ayudarán a conseguir 
mejores puntuaciones en los juegos, recordándoos que estamos 
aüiertos a cualquier tipo de colaboración por vuestra parte. 
Para ello no tenéis más que enviar vuestros descubrimientos y 
aportaciones a MICROHOBBYr poniendo en el sobre «SECCION 
MICRÜMANfA». 



FANTASVC VOYAGE 

Os ofrecemos a continuación el poke para conseguir vidas infini1as H pero antes 
deberéis realizar el siguiente cambio, con este pequeño programa: 

5 CLEAR 30719 
10 LOAO " " CODE 

20 POKE 54492,0 (Para conseguir vidas infinitas) 

30 POKE 54227,0 (Destruir la infección} 

40 BORDERO 

50 PRINT USR 53248 



PYRAMtD 

interesantes trucas con los que conseguiréis haceros completamente indes- 
tructibles o con los que dispondréis de tiempo inlinilo, 

POKE 37957,201 te hará indestuctribla 

POKE 45036.128 y tómate el tiempo que quieras. 

Ya sabes que para introducir estos pokes deberás teclear MERGE" en lugar de 
LOAD" p y una vez que aparezca en la pantalla el mensaje O.K, introdúcelos irme- 
d cata mente antes de USR 



AIRWOLF 

Sí tenéis problemas con este juego, 
os servirá de mucha ayuda alguno de 
los trucos que os mostramos para so- 
brepasar los primeros obstáculos 

Pantalla 2 Muro. No dispares contra 
la fila superior de ladrillos. Hazlo sobre 
las tres de abajo 

Pantalla 3, Muro. Coloca tu Airwoff 
orientado hacia fuera de la pantalla an- 
les de comenzar a disparar. Necesitarás destruir tres filas de ladrillos 

Pantalla 4. Rayos. Colócate entre ambos rayos. Una vez que el de la derecha 
haya disparado, baja en diagonal hacia la derecha para entrar en la pantalla 5 

Pantalla 5. Caja roja. No entres en la cueva para disparar a fa caja roja. 

Pantalla 6. Rayos. Vuelve a entrar en esta paniaila de forma diagonal hacia arri- 
ba Ve directo a pasar el segundo rayo y entra en la pantalla siguiente. 

Pantalla 7 Lasers Pasa rápidamente el primer láser y espera a que se encienda 
el segundo. 




MICROHOBBY 53 



CONSULTORIO 



Interrupciones 



¿Cómo podríais explicar 
claramente que diferencia 
las interrupciones enmasca- 
radles de las no enmascara- 
bies? y ¿para qué sirven los 
registros IX e ÍY? No me di- 
gáis que son registros Índice 
o registros para uso indexa- 
do. que eso ya lo sé pero no 
sé ío que significa. 

□ Como su nombra índica, 
la interrupción en mase a ra- 
bie puede inhibirse (en mas* 
cararse) por software. La 
instrucción "DI" hace que a 
partir del momento que se 
ejecuta. las interrupciones 
enmascarabas no sean 
atendidas; la instrucción 
"El * las vuelve a habilitar. La 
interrupción no enmascara- 
ble se atiende siempre. 

Por otro lado, en el Z-80, 
la interrupción enmascara- 
ble tiene tres modos de res- 
puesta posibles, mientras 
que la no en masca rabie 
responde siempre de la 
misma forma, 

En el curso de Código 
Máquina del número 45 de 
MICROHOSBY. puede leer 
lo que significa «Directa- 
mente Indexado*. 



Conexión do Joystick 



Me gustarte que en su 
apartado de CONSULTORIO 
me dijesen si se puede tener 
algún problema st se tie/a 
puesto siempre el fnteríace 
(por supuesto conectándolo 
con ef Spectrum apagado) y 
$e conecta el Joystick a! in- 
terface cuando se desee, es- 
tando ef ordenador en fun- 
cionamiento 

Julián GaRCia . On+da 

□ No existe problema por 
conectar y desconectar el 
Joyslick al inte Hace estan- 
do ef ordenador en funcio- 
namiento. Los problemas se 



presentan con la conexión y 
desconexión del intertace 
al ordenador, ya que en este 
caso se actúa sobre los bu- 
ses del sistema. 

Ahorro de memoria 



¿Cómo se ahorraría más 
memoria, guardando ios da- 
tos en sentencias DATA m o 
PQKEándolos directamente 
en memoria? Se trata de 
1000 ó 2000 números en- 
tre 0 y 225. 

frtfKim M SANCHEZ - Airutfti 

□ Cada número almacena- 
do en una sentencia DATA, 
ocupa S bytes, por tanto, si 
se POKEan directamente en 
memoria, se ocupa la quinta 
parte. 

Esto se puede hacer sólo, 
si se trata de números ente- 
ros positivos, comprendi- 
dos entre O y 225 ambos in- 
clusive. 



Trucos 



¿Cómo se puede salvar en 
cinta una pantalla de presen- 
tación que incluye tas dos 
fincas interiores de ta panta- 
lla sm que el mensaje "Start 
tape then press any key m bo- 
rre el dibujo de esas ¡ineas? 

□ Un posibíe "truco* para 
esto sería salvar primero la 
pantalla en Microdrive, y 
luego cargarla desplazada 
y volverla a saívar en cinta p 
también desplazada. 



Juegos de Karale 



¿Existe en el mercado al- 
gún juego de Karate, ade- 
más de BRUCE LEEyKUNG- 
FU? 

Ámm M ALCAIDE - Hu9l¥* 

O Red enlámente, ha apa- 
recido en el mercado el fan- 



tástico: EXPLODING FI3T*. 
Un magnífico juego, que co- 
mentamos en el número 44 
de nuestra revista, 

Procesa miento de 
textos 



Estoy interesado en cono- 
cer como se resolvería en el 
ordenador Spectrum el pro- 
blema de introducir en él f ef 
contenido de un libro pe- 
queño (unas 10,000 pala- 
bras) y que resuelva las si- 
guientes operaciones: 

t Listado de todos los 
vocablos por orden alfabéti- 
co e indicando el número de 
veces que están repetidos. 

2, Listado por orden de- 
creciente de frecuencia, 

□ El Basic del Spectrum, fa- 
cilita bastante el manejo de 
cadenas alfanumóricas; en 




general, el método a seguir 
seria introducir las palabras 
que componen el texto a 
analizar en una matriz alfa- 
numérica, y moverse por 
ella con la ayuda de bucles 
FOR...NEXT. sentencias de 
comparación y una matriz 
numérica para totalizar Los 
resultados. En cuanto a la 
ordenación alfabética, pue- 
de u sa r c u al q ui era de los a l - 
g o ritmos de ordenación 
descritos en los números 
28, 29, 30 y 31 de esta re- 
vista 

No obstante, en el caso 
que usted plantea, el mayor 
problema lo constituye el 
enorme número de dalos a 
manejar, que excede am- 
pliamente la memoria dis- 
ponible en el Spectrum. Pa- 
ra el manejo simultáneo de 
tal volumen de datos, es ne- 
cesario utilizar un ordena- 
dor con mayor capacidad 
de memoria, por ejemplo, el 
"QL" 



kh^IMtK l AlhLV 

CONTINENTAL, S. A. 
AVDA. D£ HUMA, 157-5 V 
0801 1 BARCELONA 
TELHK (93) 254 49 38 
Infur m^ión: Sr. H HRI H 



NUESTRA EMPRESA 
AL SERVICIO DE TODOS 



DtPAk I AMKN í O t OMKHCIAL: 

— Microprocesador** ) ©rete na dure* de gallón 
(gama ( urtimudori'í para el paniiular > Empresa. 

— Programas educativo*, de julios y de diferentes 
aplicación». ( Gestión, euniabilidad} 

DEPARTAMENTO DE ESTUDIOS: 

— ( ur*os Programación Basic J t obul. 

— turullos de grabación. 

— Prácticas con ordenadores \ micro en h propia 
Km presa, 
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Joystíck Gunshot I 
Estuche con ocho juegos originales 

— Pssi — Chess 

— Chequered Flag — Jet Pac 

— Flight Símulation — Rever si 

— Cookíe — Backg arrimón 

Un estupendo libro de Basic 
Los cuatro mejores Míts 

— Decathlon — Sabré Wulf 

— Jet Set Willy — Beach Head 

Y además te obsequiamos con un 
curso de introducción a) Basic en 



nuestras aulas 








de 



1 



Más de 32 columnas 



í. ¿Es posible modificar 
el número de columnas de 
escritura, siempre que sea 
fuera d& un programa hecho, 
como el publicado en uno de 
sus números titulado EDÍ- 
TEXT?, es decir, poder pro- 
gramar en un Basic de más 
de 32 columnas. 

2. Nos gustaría saber co- 
mo se realizan las operacio- 
nes aritméticas de multipli- 
cación, división y algunas de 
tas funciones trigonométri- 
cas en lenguaje ASSEM- 
BLER 

Prdrp 8AWQS * Murct* 

0 Existen múltiples méto- 
dos para aumentar el nume- 
ro de columnas en pantalla, 
normalmente a 64 Debido 
al éxito obtenido por nues- 
tro programa EDITEXT, pu- 
blicado en ¡os números 1 3 y 



14 h nos decidimos a publi- 
car en el número 22. un mé- 
todo general para que cual- 
quier usuario pueda escri- 
bir programas en Basic, con 
presentaciones en pan tafia 
a 64 columnas. El método 
que se describe en este arti- 
culo, es probablemente, el 
más sencillo. 

En ASSEMBLER no es 
posible realizar más que su- 
mas, restas, y rotaciones, 
que equivalen a multiplicar 
o dividir por dos Las opera- 
ciones más complejas, re- 
quieren de software adicio- 
nal. En el caso concreto del 
Speclrurn H estas operacio- 
nes están encomendadas a 
un conjunto de potentes ru- 
tinas de la ROM, que se de- 
nomina «calculador* Este 
calculador, puede ser utili- 
zado por el programador de 
ASSEMBLER, mediante la 
instrucción RST 40, segui- 
da de una serie de literales 
que indican al Sistema, la 



operación a realizar. 

Este método de trabajo, 
será descrito detenidamen- 
te en nuestro CURSO DE 
CODIGO MAQUINA 



Bit 6 del teclado 



Cuando intento correr 
programas, tanto en Basic 
como en C/M en que hago 
uso de instrucciones "/AT 
para consultar el teclado, 
observo que no hay ninguna 
tecla pulsada y m por tanto r se 
supone que el Bus de Datos 
debe estar todo a unos f va- 
lor 255}> de forma esporádi- 
ca y al parecer, aleatoria, se 
pone a 0 el bit número 6 {va- 
lor 191), Es algo Que he 
comprobado muchas veces. 



□ Cuando se lee el port 254 
(el que activa la ULA para 
leer el teclado}, el resultado 



se obtiene a través de los 
cinco bits inferiores del bus 
de datos. El contenido de 
los tres bits restantes, difie- 
re si se trata de un Spectrum 
versión "ISSUE 2" o de un 
ISSUE 3B" (los dos únicos 
comercializados en Espa- 
ña}, el "ISSUE 2" entrega los 
tres bits, siempre, a "1 " y el 
"ISSUE 3B~ entrega siem- 
pre ef bit 6 a cero. Para evi- 
tar problemas, ¡o mejor es 
poner una máscara a estos 
bits, haciendo, por ejemplo: 

AND 1F 

Para saber si su versión 
es "ISSUE 2 N o "ISSUE 3B", 
teclee: 

PRINT IN 65022 

St el resultado es "255" 
su versión es 1SSUE 2" y si 
obtiene como resultado 
w 1 9T su versión es "ISSUE 
3B". 



= presenta 

"■" lo increíble 



El mejor interface polivalente jamás diseñado 
para tu S pectrum. 

1. °) Transfiere con un 100% de eficacia TODOS los 

programas a cartucho, disco, wafer. cinta, etc. 

2. °) Joystick compatible Kempston 100%. 

3. °) Interface de vídeo "Composite" 

Las tres cosas en un 
interface por el increíble precio de 

• El interface na sido diseñado para salvar cualquier 
programa en el punto del juego que nosotros 
deseemos, es decir, podemos parar un juego en cualquier punto, salvarlo 
y volver a el cuando queramos desde ese mismo punto. 

• Podemos retornar ai principio del programa y podemos introducimos 

en el Basic del programa 



ffiuXiVífAtt* Wif*' el compañero esencial de tu Spectrum. 
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Transfiere programas de 
cassette a cassette, de cassette 
a cartucho, de cartucho a 
cassette y de cariucho a 
cariucho, con cabecera y sin 
cabecera. 

Transfiere algunos Turbos", 




distribuye en exclusiva por 

Galilea 25 - 28015 Madrid 
15? 44? 97 51 447 98 09 
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España el programa 
últimos tiemi 
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SUPÉR COMBATE DE CHOQUE EL 
COMANDO LUCHA EN UNA BATALLA 
UNICA CONTRA UN ENEMIGO EN 

SUPERIORIDAD. TODA LA ACCION Y 
TENSION DEL MEJOR DELOS JUEGOS 
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lunda de Fibra, Al preoo de 
3.000 pías interesados Mamar 
por la larde al Tel (954)704035 
de Sevilla. También 4o cambio 
por Joystick más Intelace 
Kempslon o láptf Oplifco mas 
s^tema de Dibujo. Preguntar por 
Julio. 

• VENDO ZX Specirum Plus, 
en perfecto eslado, con sus res- 
pectivos cables, cassette de de 
mostración, manual de instruc- 
ciones en español, fuente de ali- 
mentación, inlerface H. joysiick, 
por sólo 40,000 pías. Interesa- 
dos llamar al TeL (922)648624 
(13 a 2 y 20 a 22 tu Preguntar 
por Juan Tomás. 

• COMPRO instrucciones deE 
programa «Hulk» (fotocopias) 
intercambio i rucos con juegos 
(vidas inlimias,...). asi tomo ma- 
pas. Escribir a Enrique Meléndez 
Estrada. Avda. Goya, 4 7, 2. Ll Za- 
ragoza. Tel. 457176. 

• BUSCO usuarios de toda Es- 
paña, para crear un grupo de 
amigos a mvel nacional para el 
intercambio de ideas, trucos. 
También en Burgos. Interesados 
pueden llamar al Tel. 2081 87 de 
Burgos, o bien escriban a Juan 
Carlos Gutiérrez Marcos. Ñuño 
Rasura. 4. Hura os 

• VENDO Specirum 48K i3 
meses de garantía). Regalo: 
joysltok con Interface Kemplon. 
revistas: M<cromania H Microhob- 
by. ZX, etc . Sólo por 32.000 pías. 
Manuel Díaz Fernández. Avda 
de Portugal 39, 32002 Orense 
Tel: (988)234559 

• COMPRO el libro de «Ad^ 
ven ture International» sobre 

su programa «The Hurle*. Tam- 
bién busco el «Hint Book» del 
Questprobe N." 2 -Spiderman* 
Interesados llamar al Tel: 
(93)23&4964 (8 a 10 noche). 
Preguntar por Oriol 

• DESEARIA vender ZX Spec 
trum t6K. más ampliación de 
memoria 32K, externa con poco 
uso, cables, alimentador y libros 
de instrucciones en español jun- 
tos con la cinta «Horizontes*-. To 
do por 27 000 pías. Interesados 
llamar al Tal : (976)88366 1 . Pre- 
guntar por Santiago, Catatayud. 

• VENDO ZX Spectfum Plus 
comprado hace sólo 1 5 días» im- 



pecable, con garantía para un * 

ano Por el precio de 30.000 I 

pías Escribir a José Serrano Fe- * 

rigie. Font Nova, 32 Sabdeil • 

(Barcelona), ■ 

• INTERESA conocer clubs I 
del ZX Spectrum para adquirir « 
tollos sobre c mías. Interesados | 
escribir a Francisco Cascudo. Tr r 
Los Casi* os, 17, Vdtalba (Lugo). 

• VENDO Specirum 48K. en 
pertecto estado, con 30 revistas. I 
Precio : 2 1 .000 ptas. Interesados 1 
llamar ai Tel 7385092, Pregun- I 
lar por Arturo (noches). Madrid. | 

• VENDO interface programa- 
ble Joysiick en pertecto estado. • 
Comprado en abril de 1 985. Ga- | 
randa en vigor. Rebajo bastante. . 
interesados Ñamar al Tel, | 
(91)2452458. Preguntar por é 
Juan Carlos (a partir de las 6 de 

la larde). 




ESCUELA TECHLCft 
DE ELECTRONICA 

Aí Ll CADA 
CENTRO PILOTO 
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Badal 98 102 08014 Barcelona 
Teli 332 32 62 331 24 95 



ESPECIALISTAS EN SINCUIR 

AMPLIACIONES DE MEMDFllA, 
COMPONENTES Y SÍHVOO 
TECNICO SítCÍHUM 
0 ESC LIENTOS ESPECIALES 
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• CLUB de usuarios de Spec 
irum y Commodore: intercambio 
de mlorm ación, ideas, ele, fíes- 
puesta rápida y asegurada. Co 
tabora con nosotros escribiendo 
al Apañado 17 de Ribadeo (Lu- 
go) o llamar el Tel. 1982] 1 t028Q. 
Pregunlar por José Ramón Ja- 
vier. 

• VENDO IX Specirum 48 K, 
más Interlace. Kempslon con so- 
nido, 2 libros, 30 revistas Todo 
por 36.000 pías. Escribir a An- 
drés Moya Fernández, Pi y Mar- 
gall. 139, 5 ü C, Viflo (Ponteve- 
dra). Te! (9S6)290458 

• VENDO ZX Specirum 48 K. 
con cables, manuales y muchos 
libros para aprender, más revis- 
tas. También Interface y Joystick 
SV-H, en buen estado y garantía 
Todo por el precio do 20.000 
pías. Antonio J Martin. Mirador 
de las Palmeras» 4,4.* B. Roque- 
dal Tor remolí nos (Malaga) 

• VEN DO Specirum Plus, com - 
prado en agosto de 1 985, en ga- 
rantía» interface Kempslon, con 
sus joysiick, manual en Basic, 
cables, transformador. Todo por 
24.000 ptas. (negociables). Pa- 
go el envío. Luis Gutierres Smaí, 
3, 9* 4° Barcelona 08035 
Tel 2474443. 

• CAMBIO órgano electrónico 
profesional CASIO MT-65» con 
más de 750 variaciones de 
acompañamiento y 20 modula- 
bles, con pie metáteo, una im- 
presora GP-5Ü S y un pystick 
Quick Shoi II, todo impecable, 
por una impresora SP-SOO {pa- 
garía direrencia) o similar con su 
Interface para conectarla ai 
Spectrum (en perfecto estado). 
También vendería el órgano y ta 
impresora, a un precio negocia* 
ble Interesados pueden escribí 
ra Francisco Javier Camón Me- 
llado. Sevilla. 2 Mairena del ai 
cor (Sevilla), Tel 742303, 

• VENDO ZX Specirum Plus, 
con manual, alimentado^ ca- 
bles, comprado en lebrero-85, 
por el precio de 31.000 ptas. 
También cassette! Compulone 
(a luz o p lias) por 4 . 5000 pías. Un 
Superlester ICE 680ft por 6.000 
ptas. Una consola de 1 0 video 
juegos por 5.000 pías. Todo en 
perfecto estado Con el Spec- 



irum regato más de 20 revistas 
especializadas. Todo en conjun- 
to por 49.000 pías. Llamar al 
TeL (96)3676051 de Valencia. 
Preguntar por Pedro Nogales 

• VENDO tas números de Mi- 
crohobby del 1 al 30. Todos por 
2.500 pías. Sin gastos de envío: 
Miguel Angel Godoy Rubio. Bda. 
itálica, 163, Santiponce {Sevilla) 
Tel. 396425. 

• DESEARIA contacta* con 
usuarios del ZX Specirum de 16 
o 46 K, para el intercambio de 
►deas, información, etc. También 
cambio foystick Ouick Sho! II o 
un Interface tipo Kempslon. inte- 
resados llamar al Tel. 
4986)209942 o escribir a Jesús 
Alvarez Can de do Manuel de 
Castro, 6. 2* izquierda. Viga 
(Pontevedra]. 

• VENDO Specirum 4B K. con 
teclado profesional ük Tronics 
(Leiras grabadas,!* no son pega- 
tinas), 50 revistas esepciaMza- 
das en Spectrun. con trucos, ruh- 
nas. mapas. 1 libro de progra- 
mación, manuales en castellano 
e mgfés- Precio a convenir Lla- 
mar al Tel. (93)2203293. (10 a 
1 1 noche). Preleriplemenie do 
Barcelona. José Luis Andrés 
Maltón. Paseo de Ntra. Sra del 
CoJL 260, 3 Ú 1* Barcelona 
08032 

• VENDO video juego Temco 
nuevo y en perfecto estado. In- 
cluyo también pistola para el 
luego Todo por lan solo 7.000 
ptas. Interesados llamar al 
Tel. (964)11 1548. 

• CAMBIO ordenador Láser 
ZOO, con manual de instruccio- 
nes, adaptador , lodos los cables 
necesarios para su funciona 
míenlo, libro de programación 
«Base para mAos*. también re- 
galaría con el ordenador vídeo 
¡uego en color marca Temco, 
con 6 juegos por ciclomotor. 
abonando diler encía, o se ven- 
ji t r ií> Q0O ptas interesados 
llamar al TeL 297218 de Vigo 
(Pontevedra) - 

• VENDO órgano calculadora. 
Casto VL-Tone, con pilas nue- 
vas, me mona para grabar, 1 0 rit- 
mos, 5 sonidos sintetizabas, 
con mstru cernes en español y 
con la caja de embaíate, más 
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Gran exposición 
en Software 

UHirnas novedades 

I - SPECTRUM 

- COMMÜDORE 

- AMSTRAD 

- ORIC * MSX 

An les d e d ec id ir se visítenos 

Florida blanca. 87. Ida. 
Telefono 224 02 75 
0801B BARCELONA 
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PRECIOS ESPECÍALES DE APERTURA 
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ATENCION 
fl ERARAMOS TU SPÉGTRUU 

CON o SIN garantía española 

SERVICIO TECNICO A. Di5TRieOIFX>WS 
COMPON EN tCS ELECTRONICOS 
SERVIMOS A TODA ESPAÑA 
Somos ispetiaJistas 
PHALEN ELECTRONIC 

Amonio Lópti. 115 * MADR ID 

Tel.: m) 4CI 1? OS 
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